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HINWEIS

Dieser LCD Projektor entspricht den Anforderungen der EG Richtlinie 89/336/EWG, “EMV Richtlinie”
erganzt durch die Richtlinie 93/68/EWG und 73/23/EWG, “Niederspannungsrichtlinie” ergdnzt durch die
Richtlinie 93/68/EWG.

Die Anforderungen zur Storfestigkeit wurden so ausgewahlt, daf? bei einer Benutzung im Wohnbereich, in
Geschéfts - und Gewerbebereichen sowie in Kleinbetrieben, sowohl innerhalb als auch auRerhalb der
Gebéaude, eine angemessene Storfestigkeit gegeben ist.

Alle Einsatzorte sind dadurch gekennzeichnet, daf} sie direkt an die 6ffentliche Niederspannungs -
Stromversorgung angeschlossen sind.

WARNUNG
Benutzen Sie die beigefugte Netzleitung. Die Verwendung einer anderen Netzleitung kann zu Stérungen
des Fernseh- und Rundfunkempfanges fuhren.

Verwenden Sie das im Lieferumfang enthaltene RGB-Kabel oder das RS-232C-Kabel zusammen mit
diesem Gerat, um Interferenzen innerhalb der Begrenzung eines Klasse B-Gerates nach der Norm
EN55022 zu halten. Verwenden Sie das abgeschirmte Mini-D-SUB 15 Pin-BNC-Konversionskabel
zusammen mit diesem Gerat, um Interferenzen innerhalb der Begrenzung eines Klasse B-Gerates nach
der Norm EN55022 zu halten. Folgen Sie bitte den Hinweisen unter WARNUNGEN.

Dieses Gerat mul an den Schutzleiter angeschlossen werden.

Beachten Sie bitte die Hinweise mit dem Vermerk -WARNUNG.

Schauen sie nicht direkt in die Linse, wenn der Projektor eingeschaltet ist.

Maschinenlaerminformations-verordnung : 3.GSGV
Der arbeitsplatzbezogene Immisionswert betraegt 70 dB(A) oder weniger.
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Wichtige Sicherheitshinweise

BITTE LESEN SIE DIESE INSTRUKTIONEN ZU
IHREM LCD-PROJEKTOR AUFMERKSAM
DURCH UND BEWAHREN SIE SIE AUF.
BEACHTEN SIE ALLE WARNHINWEISE UND
INSTRUKTIONEN, DIE AUF DEM LCD-
PROJEKI'OR VERMERKI’ SIND.

1. Lesen Sie die Instruktionen durch.
Alle Sicherheits- und Betriebsinstruktionen
sollten gelesen werden, bevor das Geréat in
Betrieb genommen wird.

2. Bewahren Sie die Instruktionen auf.
Die Sicherheits- und Betriebsinstruktionen
sollten aufbewahrt werden, damit sie im
Bedarfsfall eingesehen werden kénnen.

3. Warnhinweise:
Samtliche Warnhinweise auf dem Gerat und in
der Bedienungsanleitung sollten beachtet
werden.

4, Instruktionen:
Alle Betriebsinstruktionen mussen befolgt
werden.

5. Reinigung:
Stecken Sie den Projektor vor dem Reinigen
aus. Verwenden Sie keine flussigen
Sprayreiniger. Verwenden Sie zum Reinigen
ein feuchtes Tuch.

6. Zusatzgeréate:
Verwenden Sie ohne Genehmigung des
Herstellers keine Zusatzgerate, da derartige
Geréte eine Brand-, Stromschlag oder andere
Verletzungsgefahr darstellen kénnen.

7. Wasser und Feuchtigkeit.
Verwenden Sie den Projektor nicht in der Nahe
von Wasser oder in Kontakt mit Wasser.

8. Aufstellen:
Stellen Sie den Projektor nicht auf wackelige
Wagen, Stander, Stative, Regale oder Tische.
Stellen Sie ihn ausschlielZlich auf Wagen,
Stander, Stative, Regale oder Tische, die vom
Hersteller empfohlen oder mit dem Projektor
verkauft werden. Beim Aufstellen des Gerats
sollten die Instruktionen des Herstellers
befolgt und nur vom Hersteller empfohlenes
Montage-zubehor verwendet werden.

ri- T 4

Wenn das Gerat auf einem Wagen steht, sollte
der Wagen vorsichtig bewegt werden. Durch
abruptes Anhalten, Gbermafigen
Kraftaufwand und unebene Oberflachen kann
das Gerat mit dem Wagen umfallen.

9. Bellftung: )
Die Schlitze und Offnungen im Gehause sollen
fur ausreichende Beluftung sorgen, den
zuverlassigen Betrieb des Projektors
sicherstellen und ihn vor Uberhitzung
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

schutzen. Diese Offnungen dirfen nicht
versperrt werden. Dehalb sollte der Projektor
nicht auf ein Bett, ein Sofa, einen Teppich oder
ein Bucherregal gestellt werden. Vergewissern
Sie sich, daf3 die Beluftung ausreichend ist und
daR die Instruktionen des Herstellers befolgt
werden.

Stromquellen:

Dieser Projektor sollte nur von einer
Stromquelle aus betrieben werden, die mit den
Angaben auf dem entsprechenden Etikett und
den Technischen Angaben tbereinstimmt.

Kabelschutz:

Alle zum Betrieb gehdrenden
Kabelverbindungen sollten so verlegt werden,
daRkeine Stolperfallen oder sogar Kabelabrisse
erfolgen konnen. Verlegen Sie das Kabel nicht
unter einem Teppich.

Uberlastung:

Verwenden Sie nur Anschlufkabel die dem
Geréat beigepackt sind oder fur die Benutzung
des Gerates ausgelegt sind. Verwenden Sie auf
gar keinen Fall unsachgemage
Verlangerungen. Uberlasten Sie Steckdosen
und Verlangerungskabel nicht, da dies zu
Brand oder Stromschlag fuhren kann.

Lassen Sie keine fremden Gegenstanden auf
den Projektor fallen, da dies zu Schaden am
Gehause oder dem Projektor selbst fuhren
kann. Achten Sie darauf, dal3 keine
Flussigkeiten in den Projektor eindringen
kénnen, da dies zur Zerstérung des Gerates,
Brand oder Stromschlag fuhren kann.

Wartung:

Versuchen Sie nicht, den Projektor selbst zu
warten, da Sie sich beim Offnen oder
Abnehmen der Abdeckungen geféhrlichen
Spannung oder anderen Gefahren aussetzen
kénnen. Uberlassen Sie die Wartung einem
qualifizierten Techniker.

Fehlererscheinungen die eine Service

erforderlich machen:

Trennen Sie sofort den Projektor von der

Netzspannung.

a) Wenn das Stromkabel oder der Stecker /
Steckdose beschadigt ist.

b) Wenn Flussigkeit in den Projektor
gelaufen ist oder Fremdgegenstande
hinein gefallen sind.

¢) Wenn der Projektor nicht funktioniert,
obwohl Sie die Betriebsinstruktionen
befolgt haben. Stellen Sie nur diejenigen
Betriebs Merkmale selbst ein, die in den
Instruktionen genannt sind, da falsche
Einstellung anderer Betriebsmerkmale
Schaden verursachen kénnen und oft
langwierigen Serviceaufenthalt erfordert,
um den Projektor wieder betriebsbereit zu
machen.

d) Falls der Projektor Regen oder Wasser
ausgesetzt wurde.

e) Falls der Projektor heruntergefallen ist
oder das Gehause beschadigt wurde.

f) Falls der Projektor eine eindeutige
Leistungsschwéache aufweist, die auf einen
Wartungsbedarf hinweist.



16. Ersatzteile:
Wenn Ersatzteile erforderlich sind,
vergewissern Sie sich, dal Ihr Wartungsdienst
Ersatzteile verwendet, die vom Hersteller
vorgegeben wurden oder die gleichen techn.
Merkmale wie das Originalteil haben. Ein
nicht fachgerechter Austausch kann zu Brand,
Stromschlag oder anderen Gefahren fuhren.

17. Sicherheitstest:
Nach Abschluf3 von Wartungs- oder
Reparaturarbeiten an dem Projektor sollten
Sie den Fachbetrieb bitten, einen
Sicherheitstest durchzufiihren, um
festzustellen, ob ein sichere Betrieb des
Projektors gewahrleistet ist.

WARNHINWEISE:

Stecken Sie den Projektor sofort aus, wenn
irgend etwas nicht stimmt.

Nehmen Sie ihn nicht in Betrieb, wenn Rauch,
eigenartige Gerausche oder Geriiche aus dem
Projektor kommen. Dies kénnte Brand oder
Stromschlag verursachen. Das Geréat sofort von der
Spannungsversorgung trennen und an den
Fachhandler wenden.

Nie das Gehéause entfernen.

Dieser Projektor enthalt Hochspannungs-
Schaltkreise. Unbeabsichtigter Kontakt kann zu
einem Stromschlag fuhren. Sofern nichts spezifisch
in der Bedienungsanleitung vermerkt ist, sollten Sie
auf keinen Fall versuchen, den Projektor selbst zu
warten. Bitte setzen Sie sich mit lhrem Fachhandler
in Verbindung, wenn der Projektor repariert,
eingestellt oder inspiziert werden soll.

Nehmen Sie keinerlei Veranderungen an
diesem Gerét vor.
Dies kann zu Brand oder Stromschlag fuhren.

Falls Sie das Gehéause beschadigen oder fallen
lassen.

Falls das Gerat beschadigt oder heruntergefallen ist,
sollten Sie es nicht mehr in Betrieb nehmen. Trennen
Sie das Gerat von der Netzspannung und setzen Sie
sich mit Ihrem Fachhéandler in Verbindung.

Wenn Sie das Gerat weiter verwenden, kann ein
Brand entstehen.

Richten Sie das Objektiv nicht in die Sonne.
Dadurch kann ein Brand entstehen.

Verwenden Sie die richtige Spannung.
Bei Verwendung der falschen Betriebs - Spannung
kann ein Brand entstehen.

Stellen Sie den Projektor nicht auf eine
unebene Flache. Stellen Sie ihn nur auf eine
gerade, stabile Flache.

Bitte stellen Sie das Gerat nicht auf instabile
Flachen.

Schauen Sie nicht in die Linse.

Es kann zu einem Ausfall, Feuer, elektrischen Schlag
oder zu sonstigen Stérungen fihren. Es ist besser so
lange zu warten, bis die LUftung ausgeschaltet ist,
bevor die Netzstromversorgung ausgeschaltet wird.

Schalten Sie den Strom nie abrupt ab und
stecken Sie den Projektor nicht wahrend des
Betriebs aus.

Dadurch kann die Lampe beschadigt werden.
Aulerdem kénnen dadurch Brand, Stromschlag oder
andere Stérungen verursacht werden.

Beruhren Sie nicht den Luftaustrittsgrill und
die Bodenplatte, die im Betrieb des Geréates
heiss werden.

BerUhren und stellen Sie keine anderen Geréate vor
den Luftaustrittsgrill. Der heisse Luftaustrittsgrill
und die heisse Bodenplatte kdnnen Verletzungen
verursachen und Schaden an anderen Geréaten
verursachen. Stellen Sie den Projektor nicht auf
Tische oder Unterlagen, deren Material leicht durch
Hitze beschadigt werden kénnen.

Reinigen Sie den Luftfilter einmal im Monat.
Reinigen Sie den Luftfilter haufig. Falls der Filter
oder die Luftungsschlitze mit Staub oder Schmutz
verstopft sein sollten, kbnnte die Temperatur
innnerhalb des Projektors ansteigen und Stérungen
verursachen, wie beispielsweise die Beschadigung
innerer Teile und die Verkirzung der Lebensdauer
der Schalttafel.

Nicht in die Luftungsschlitze schauen, wéhrend
der Projektor in Betrieb ist.

Hitze, Staub usw. kénnen abrupt aussto3en und
Augenverletzungen verursachen.

Installationsort

Stellen Sie den Projektor nicht an einem Ort auf, an

dem hohe Temperaturen und hohe Feuchtigkeit

herrschen. In dem Projektor sind

Prazisionsvorrichtungen eingebaut. Achten Sie aus

Sicherheitsgriinden darauf, dal Betriebstemperatur,

Feuchtigkeit und Héhenlage innerhalb der

nachstehend genannten Grenzwerte liegen.

= Betriebstemperatur: +41°F (+5°C) bis +95°F (+35°C)

< Betriebsfeuchtigkeit 30 - 90 %

= Stellen Sie nie eine Warme erzeugende Quelle,
Gerate oder Gegenstande unter den Projektor,
damit er sich nicht Uberhitzt.

« Stellen Sie den Projektor nie an einen Ort, der
instabiel oder Erschitterungs geféahrdet ist.
Stellen Sie den Projektor nicht in der Nahe von
elektromagnetischen Feldern auf. Installieren
Sie in der Nahe des Projektors auch keine
Leitungen mit hohen Stromlasten.

= Stellen Sie den Projektor auf eine solide,
Erschutterungsfreie Flache. Er kdnnte sonst
herunterfallen und Verletzungen hervorrufen.
AuRerdem konnte am Geréat ein
schwerwiegender Schaden entstehen. Stellen Sie
den Projektor nicht senkrecht. Er kdnnte
umfallen und ernsthafte Verletzungen
verursachen. Auzerdem kdnnte am Gerét ein
Schaden entstehen.

= Wird der Projektor mehr als +15° (rechts und

links oder vorne und hinten) geneigt und in

Betrieb genommen, kann eine Stérung auftreten

oder die Lampe explodieren.

Den Projektor nicht in der Nahe eines

Klimagerates oder einer Heizung aufstellen, damit

keine heilRe Luft in die Ventilations6ffnung des

Projektors gefuihrt wird.
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Fernbedienungssensor (Vorne)
Luftauslaischlitze

Zoom

Focus

Kontrolldisplay
Kensington-Sicherheitsverriegelungs-
Standardanschluf3

Tragegriff

Lufteinlal3schlitze (vorn)
Linse

Luftauslaischlitze

Lampenanzeige (LAMP)
Temperaturanzeige (TEMP)
Automatik-Positionstaste-Taste (AUTO POSI-
TION)

Eingabetaste (ENTER)
Menu-Taste (MENU)
Computer-Taste (COMPUTER)
+, — Taste (VOLUME)
KEYSTONE-Taste

RIS-sensor

Video-Taste (VIDEO)
Richtungstasten
Stummschaltungs-Taste (MUTE)
Standby-Taste

Stromanzeige

Fernbedienungssensor (Hinten)
USB-Anschluf

RS-232C-Anschlufl? (Mini DIN 8P)
Ruckstelltaste
Fernbedienungskabelanschlu3 (REMOTE)
COMPUTER / COMPONENT VIDEO IN 1 -
Anschlul3 (D-SUB mini 15P)

Audio Eingang 1 (AUDIO IN)-Anschluf3
Computer-Ausgangsanschlul (MONITOR
OUT) (Mini D-SUB 15P)

Audio Ausgang (AUDIO OUT)-Anschluf3
Main power

1:ON

O:OFF

Luftauslalschlitze

Kabelanschluf

Erdungsanschluf}

COMPUTER / COMPONENT VIDEO IN 2 -
Anschlul? (R/PR, G/Y, B/PB, H/HV, V )(BNC)
Video-/Audio-Input

Lautsprecher



Gerat Unterseite

1 1 Freigabetasten (Links/Rechts)
2 Lampen-Abdeckung
3 LufteinlaB-Abdeckung

2 Vorsicht:

Tauschen Sie die Lampe nicht direkt nach der Benutzung
des Projektors aus, da die Lampe zu diesem Zeitpunkt
extrem heil? ist.

Laser-Fenster

Transmission window
Fernbedienungskabelanschluf3
Indicateur

Standby-Taste
KEYSTONE-Taste

VergrofRern (EXPAND)-Taste
+ , - Taste (VOLUME)
Mauszeiger

Menu-Taste (MENU)
STILL-Taste

MUTE (Audio/Video)-Taste

Programmierbaren Taste
SELECT-Schalter

MEMORY-Taste

=
()]

16 : 9-Taste

ENTER-Taste

Rchts-Klick-Taste

Cursor-Tasten

Laserpointer

Automatik-Positionstaste-Taste (AUTO POSITION)

PinP-TasteFernbedienungskabelanschluf}

VIDEO 1, 2-Taste

COMPUTER 1, 2-Taste

Links-Klick-Taste
Die + und - Tasten werden bei der KEYSTONE-
Einstellung und im EXPAND-Modus zusatzlich zum
Lautstarkeregler angewendet.

SN NNN R R
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= Bei Betatigung der LASER-Taste wird ein
Laserstrahl ausgesendet. Auch wenn Sie die LASER-
Taste gedrickt halten, wird der Laserstrahl nur eine
Minute lang abgegeben. Wenn der Laserstrahl
langer abgegeben werden soll, mussen Sie die
LASER-Taste noch einmal dricken.

= Sie kdnnen die LASER-Taste entaktivieren, um eine
durch Missbrauch dieser Taste verursachte
Laserstrahlung zu verhindern.

Entaktivierung der LASER-Taste

Betatigen Sie die ¥ -Taste dreimal, wahrend Sie die
LASER-Taste gedruckt halten.

Aktivieren der LASER-Taste

—25 Betatigen Sie die A -Taste dreimal, wahrend Sie die

LASER-Taste gedrickt halten.

AVOID EXPOSURE-LASER
RADIATION IS EMITTED

FROM THIS APERTURE

CAUTION

LASER RADIATION
DO NOT STARE INTO BEAM

WAVE LENGTH: 640-660nm

MAX OUTPUT : 1mW

CLASS 2 LASER PRODUCT
Complies with 21 CFR, 1040.10 AND 1040.11
|IEC 60825-1:1993+A1:1997

Uber den Laserstrahl

Diese Fernbedienung ist eine Typ Klasse 2 Max. Ausgangsleistung der Laserdiode

1 mW /640 - 660nm.

Strahlen-Divergenz: auf 6 m Entfernung ca. 10,0 mm x 10,0 mm (z 6,0)

VORSICHT :

= Durch Driicken der LASER-Taste auf der Fernbedienung wird der Laserstrahl
aktiviert. Nicht direkt in das Strahlenlicht sehen. Den Laserstrahl nicht auf
Menschen richten. Wenn direkt in den Laserstrahl geblickt wird, kann
Blindheit die Folge sein.

= Die Betéatigung der Bedienungselemente, die Durchfihrung von Einstellungen
oder das Vorgehen auf andere als hier beschriebene Weise kann gefahrliche
Strahlen freisetzen.
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Betrieb mit der Fernbedienungl

Einsetzen der Batterie

Verwenden Sie zwei Batterien der Grofie Mignon.

1. Nehmen Sie die Riuckabdeckung der Fernbedienung ab, indem Sie die Klappe des Batteriefachs in
Pfeilrichtung drtcken.

2. Legen Sie die Batterien ein. Vergewissern Sie sich dabei, daB sie richtig positioniert sind (+ zu + und - zu -).

3. Setzen Sie die Ruckabdeckung wieder auf.

Wichtiger Hinweis:

= Verwenden Sie keine neue Batterie zusammen mit einer alten Batterie.

= Legen Sie die Batterien in der richtigen Position ein.

= Batterien nicht erhitzen; auseinandernehmen oder in eine offene Flamme werfen.

= \Versuchen Sie nicht, die Batterien wieder aufzuladen. Verwenden Sie keine Akkus.

= Falls die Alkalildsung von Alkalibatterien mit Ihrer Haut oder Kleidung in Beriihrung kommt, gut mit Wasser
abwaschen. Falls die Lésung mit Ihren Augen in Bertihrung kommt, gut mit Wasser aussptilen und zum Arzt gehen.

Reichweite (fur drahtlose Fernbedienung)

Der Funktionsbereich betragt ca. 10 m (etwa 32 Ful}), wenn die Fernbedienung auf den Projektor gerichtet ist.
Die Distanz zum Bildschirm und zurtick zum Projektor muf3 weniger als 7 m (etwa 23 Ful3) betragen. Der
Abstand kann unterschiedlich sein, je nachdem, welcher Bildschirm-Typ verwendet wird.

”—Mwéa“gﬂﬁ 20° E v‘ 20° rﬁﬁn@—nnﬂac—n
o

Wichtig:
Direkte Sonneneinstrahlung oder Fluoreszenzlicht auf den Fernbedienungssensor vermeiden. Eine Distanz von
mehr als 2 m (6.5") zwischen dem Fernbedienungssensor und Fluoreszenzlampe beibehalten. Anderenfalls ist es
mdoglich, daB die Fernbedienung nicht einwandfrei funktioniert.

Benutzung der Fernbedienung mit Kabel
Die mit diesem Projektor mitgelieferte Fernbedienung kann mit einem Fernbedienungskabel verwendet werden.
Die Benutzung einer Fernbedienung mit Kabel ist dann sinnvoll, wenn das Gerat in gréRerer Entfernung oder

auBlerhalb der Reichweite aufgestellt ist.
280000
800008 )
80000

oYe el © Ist die Fernbedienung mit einem
, Fernbedienungskabel angeschlossen, funktioniert
o] sie nicht mehr als drahtlose Fernbedienung.

0000
s —f—m==- g 0000
[ 0000

= Sollten Sie ein langeres Kabel bendtigen, verwenden Sie bitte ein Pin-Pin-Kabel.
< Wenn die Fernbedienung mit Kabel verwendet wird, ist u.U. der Laserstrahl dunkler. Das ist normal.
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Installation

Einrichten des Projektors
Die BildgroRRe kann durch Verédnderung der Entfernung zwischen Leinwand und Projektor eingestellt werden.
Front-Projektion

Leinwand

Leinwand

Hohe

L (zwishchen dem Blidschirm
und demoberteil des Projektors)

Breite

Ermittlung der ungefahren Entfernung
zwischen Projektor und Leinwand:

Breite der Leinwand mit 1.8 (min.)

multiplizieren. Breite der Leinwand mit

2.3 (max.) multiplizieren.

= Die Entfernungen hangen davon ab,
ob der Maximal- oder der Minimal-
Modus verwendet werden soll.

I s
Leinwand Fnfernung von Leinwand (L) / (in Zoll) (circa) Héhe des

: o A Maxial-Zoom | Minimal-Zoom projizierten
Diagonalgrof3e Breite in Ful Hohe in (min.) (max) Bildes (H)
@ol) | (m) | @y | (@©m) | @y | @m) | o)y | m) | oy | (m) | (zol) | (cm)
40" 102 32" 81 24" 61 55" 14 71" 1.8 1.2" 3.0
60" 152 48 " 122 36" 91 84" 21 107" 2.7 1.8" 4.6
80" 203 64" 163 48 " 122 114" 2.9 144" 3.7 24" 6.1
100" 254 80" 203 60" 152 143" 3.6 181" 4.6 3.0" 7.6
150" 381 120" 305 90" 229 215" 55 272" 6.9 45" 114
200" 508 160" 406 120" 305 288" 7.3 364" 9.3 6.0" 15.2
250" 635 200" 508 150" 381 361" 9.2 - - 75" 19.1
300" 762 240" 610 180" 457 434" 11.0 - - 9.0" 22.9

Die Zahlen oben sind Designzahlen und kdnnen von den aktuellen Zahlen abweichen.

Frontprojektion, Deckenmontage

Sie bengtigen fur die Deckenmontage
Deckenmontagematerial etc. Wenden Sie sich bezuglich
der Montage an einen Spezialisten. Wenn Sie mehr
Details benétigen, wenden Sie sich an lhren
Verkaufshandler.

Diese Garantie deckt keinerlei Schaden ab, die ihre
Ursache in der Verwendung nicht empfohlener
Wandbefestigungs-Satze oder in der Installation des
Wandbefestigungs-Satzes an einer nicht geeigneten
Stellen haben.

Leinwand

Bei Deckenmontage die Option BILD DREHEN
im MenU INSTALLATION auf SPIEGEL,
INVERS einstellen. Siehe seite 16.

Projizierte Bilder kénnen bei der Deckenmontage
des Gerates dunkler erscheinen als bei einer
Frontmontage. Dies stellt keine Fehlfunktion des
Produktes dar.

Ruckprojektion

Wenden Sie sich beztiglich der Montage an einen
Spezialisten. Wenn Sie mehr Details benétigen,
wenden Sie sich an lhren Verkaufshandler.

Bei Ruckwand-Projektion die Option BILD
DREHEN im MenU INSTALLATION auf
SPIEGEL einstellen. Siehe Seite 16.

Vorsicht:

Wenn der Projektor auf einen Teppich gestellt
wird, ist die Beluftung durch den Ventilator auf
der Unterseite nicht mehr ausreichend
gewahrleistet, was zu Problemen fuhren kann.
Stellen Sie den Projektor deshalb auf ein Brett
oder etwas vergleichbarem um die optimale Beluf-
tung zu gewahrleisten.

Stellen Sie den Projektor mehr als 0,5m von einer Wand
Entfernt auf, damit die Luftzufuhr nicht beeintrachtigt
wird. Verwenden Sie den Projektor nie unter folgenden
Bedingungen, da sie zu Brand oder Stromschlag fiihren
kénnen.

a) Staubiger oder feuchter Umgebung -

Auf der Seite oder senkrecht stehend

In der Nahe von Heizung oder Heizkdrpern

In der Kiiche an éligen, feuchten oder rauchigen Orten.
Bei direktem Sonnenlicht

Bei Temperaturen unter 5° C ( 41°F) oder Uber
+35° C (95°F)

Wichtiger Hinweise:

Uben Sie keinen Druck auf die Linsen oder Objektiv
aus Dadurch kann das Objektiv beschadigt werden.

DE -9
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Basisanschlisse

Dieser Projektor kann an verschiedene, mit analogen Ausgangssteckern ausgestattete Gerate wie z.B. einen
VCR, eine Videokamera, einen VideodiscPlayer und einen PC angeschlossen werden.

Wichtige Hinweise:

= Stellen Sie vor dem Herstellen der Verbindungen sicher, dass das angeschlossene Gerat ausgeschaltet ist.

= Setzen Sie den Netzstecker des Projektors und den des angeschlossenen Gerétes fest in eine Netzsteckdose
ein. Ziehen Sie beim Abtrennen der Netzstecker von der Netzsteckdose immer an den Steckern selbst und
niemals an den Kabeln.

< Wenn der Projektor und das angeschlossene Gerat zu nah beieinander aufgestellt sind, wird das projizierte
Bild mdglicherweise durch die von den Geraten erzeugten Interferenzen beeinflusst.

= Einzelheiten zu den Anschlissen der einzelnen Gerate finden Sie in den entsprechenden
Bedienungsanleitungen.

Projektor + AV-Anlagen

Wichtige Hinweise:

= Schlie3en Sie die Video- und Audiostecker des AV-Kabels an die richtigen Klemmen an. Achten Sie dabei auf
die richtige Anpassung der Stecker- und Buchsenfarben.

= Das S-Videosignal hat Vorrang gegentiber dem Videosignal. Bei der gleichzeitigen Eingabe des S-Videosignals
und des normalen Videosignals wird das normale Videosignal ignoriert.

< Wenn das angeschlossene AV-Gerat einen BNC-Anschluss fur seinen Videoausgang verwendet, muss dieser an
die VIDEO IN2 (BNC)-Klemme angeschlossen werden. Wenn gleichzeitig sowohl die VIDEO IN2 (BNC)-
Klemme als auch die VIDEO INC (RCA)-Klemme aktiviert sind, hat das zur VIDEO IN2 (RCA)-Klemme
gelieferte Bild Vorrang.

| |
. T y
VCR etc.
. {1 il
zum Audio-Output =
0 A . == e =
= = zum Audio-Input zum Video-Output \r Y
) ) . T zum Video-Input zum S-Video-Output
Eines dieser beiden \r T 2um S-Video-Input
Kabel anschlieRen. G p
(-

Projektor + DVD-Player oder HDTV-Dekoder

Einige DVD-Player verfiigen Uber einen fur 3 Leitungen passenden Anschluss (Y, Cg, Cr). Wenn Sie einen
derartigen DVD-Player an diesen Projektor anschlieRen, verwenden Sie bitte die COMPUTER/COMPONENT
VIDEO IN 2-Klemme.

DVD-Player oder HDTV-Dekoder

= Audio-Kabel
[T ] cer—
i — zum EMPUTER
Cs(P8) Y Cr(PRr) zum AUDIO OUT R
BNC - RCA-Vervinder
(option)

mR/PR—

IGEL| Keli

Y
tt
t 1
B G R?
BNC-BNC-Kabel (option)
i B/Ps

= Bei den Klemmen-Bezeichnungen Y, Ps und Pr handelt es sich um Beispiele fur den Fall, dass ein HDTV-
Dekoder angeschlossen ist.

Die Klemmen-Bezeichnungen unterscheiden sich abhéngig vom angeschlossenen Gerat.

Benutzen Sie fur den Anschluss BNC-BNC-Kabel.

Bei einigen DVD-Playern wird das Bild mdglicherweise nicht richtig projiziert.

Beim Anschluss eines mit RGB-Ausgangsklemmen ausgestatteten HDTV-Dekoders, missen Sie den PC
EINGANG im SIGNAL-Menu auf RGB stellen.
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Projektor + Personal computer
Fur computer mit Mini D-SUB 15P-Anschluf?

RGB-kabel fur PC

zum COMPUTER AUDIO IN

zum PC-Audio
-Output
—r zum -PC zum COMPUTER IN
Monitor Computer(Mini D-SUB 15P)
> -
AUDI?OUT e
MONITOR OUTPUT ——
El@_ zum MONITOR

ouT

RGB-kabel fiir PC (option) .
\ i

Bel output sowohl zu einem PC-Monitor, auch zum projektor

Fur die Benutzung der COMPUTER/COMPONENT VIDEO IN 2 (BNC) Anschlussklemmen

zum COMPUTER AUDIO IN

computer

zum PC-Audio
-Output
l MONITOR OUTPUT g
A
J zum -PC Mini D-SUB 15 pin-BNC-
Monitor konversionscabel (option)

Wichtige Hinweise:

= Die Benutzung eines langeren Kabels als das mitgelieferte RGB-Kabel, kann zu einer Verschlechterung der
Bildqualitat fuhren.

= Einige Computer bendtigen fur den Anschluss an diesen Projektor mdglicherweise zusatzliche Anschliisse
oder analoge RGB-Ausgangsadapter. Kontaktieren Sie fur weitere Informationen Ihren Handler.

= Dieser Projektor verwendet fiir seinen Audioeingang eine Stereo-Stiftbuchse. Uberpriifen Sie den Typ der
Audio-Ausgangsklemme des angeschlossenen Computers und bereiten Sie ein geeignetes Kabel flr den
Anschluss vor.

Bei Anwendung eines Macintosh

< Falls Ihr Macintosh nicht tber einen Videoport verfigt, ist ein Monitor-Ausgangsadapter erforderlich.
Kontaktieren Sie fur weitere Informationen lhren Handler.

= Einige Macintoshes bendétigen fur den Anschluss an diesen Proejektor méglicherweise einen MAC-Adapter fur
das RGB-Kabel. Kontaktieren Sie fur weitere Informationen lhren Handler.

Uber DDC

Die COMPUTER/COMPONENT VIDEO IN 1-Anschlussklemme dieses Projektors erfullt die DDC1/2B-Norm.

Wenn an diese Anschlussklemme ein Computer angeschlossen wird, der diese Norm unterstitzt, ladt der

Computer automatisch die Informationen von diesem Projektor und bereitet die Ausgabe der geeigneten Bilder

VOr.

= Wenn Sie einen Computer, der diese Norm unterstutzt, an diese Anschlussklemme angeschlossen haben,
mussen Sie zunachst die Hauptstromversorgung zum Projektor einschalten und anschlielend den Computer
hochfahren.

= Abhéangig von dem von Ihnen verwendeten Computer ist moglicherweise die Installation des DDC-Treibers
erforderlich. Laden Sie den Treiber im Bedarfsfall von unserer Webseite herunter. Weitere Informationen
erhalten Sie bei Ihrem Handler oder einer Mitsubishi-Verkaufsstelle. DE — 11
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Vorbereitung des Projektors fur den Betrieb

Vorbereiten der Projektion

1. Befestigen Sie das mitgelieferte Netzkabel am
Projektor.

2. SchlielRen Sie das Netzkabel an eine
Netzsteckdose an.

3. Nehmen Sie die Objektivabdeckung ab.

Warning:

= Schauen Sie bei eingeschaltetem Projektor (,ON")
nicht direkt in die Linse.

= Die Linsenkappe soll die Linse schutzen. Wenn
Sie die Linsenkappe bei eingeschaltetem
Projektor aufgesetzt lassen, kann sich diese
verformen. Nehmen Sie die Linsenkappe vor dem
Einschalten des Projektors ab.

= Die Netzkabel fur die Verwendung in den
Vereinigten Staaten und Europa liegen diesem
Projektor bei. Verwenden Sie das fur Ihr Land
geeignete Kabel.

= Dieser Projektor verwendet einen dreipoligen
Erdungsnetzstecker. Entfernen Sie auf gar keinen
Fall den Erdungsstift vom Netzstecker. Falls der
Netzstecker nicht in Ihre Netzsteckdose passen
sollte, beauftragen Sie bitte einen Elektriker mit
der Umrustung der Netzsteckdose.

= Das mitgelieferte Netzkabel fur die Vereinigten
Staaten ist fur 120 V ausgelegt. Schliel3en Sie
dieses Kabel niemals an eine Steckdose oder
Stromversorgung mit einer anderen als der
angegebenen Spannung und den angegebenen
Frequenzen an. Wenn Sie ein Netzteil mit einer
anderen als der angegebenen Spannung
verwenden, bereiten Sie bitte separat ein anderes
Netzkabel vor.

= Zur Vermeidung von Feuer und elektrischen
Schlagen sollten Sie 100 — 240V Wechselstrom 50/
60 Hz verwenden.

= Platzieren Sie keinerlei Gegenstande auf dem
Netzkabel und halten Sie den Projektor von
Warmequellen fern, um eine Beschadigung des
Netzkabels zu vermeiden. Sollte das Netzkabel
einmal beschadigt sein, beauftragen Sie bitte
Ihren Handler mit dem Austausch, um sowohl
Feuer als auch elektrische Schlage zu vermeiden.

= Das Netzkabel darf weder modifiziert noch
verandert werden, da dies sowohl Feuer als auch
elektrische Schlége verursachen kénnte.

VorsichtsmalRnahmen:

= Stecken Sie das Netzkabel fest ein und ziehen Sie
beim Abtrennen immer am Stecker selbst und
niemals am Kabel.

e Das Netzkabel darf niemals mit nassen Handen
angeschlossen oder abgetrennt werden, da dies
einen elektrischen Schlag verursachen kénnte.

Einstellen des Projektionswinkels

Fur beste Projektionsergebnisse sollten Sie das Bild
auf einen flachen in einem 90° Winkel zum Boden
installierten Bildschirm projizieren. Im Bedarfsfall
kénnen Sie den Projektor mit den beiden sich unter
dem Projektor befindlichen Einstellfuf3en in die
erforderliche Position neigen.

Einstellful
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1. Neigen Sie den Projektor auf den geeigneten
Winkel.

2. Wenn Sie die FuBReinstelltasten neben den
EinstellfilRen dricken, werden die EinstellfiiBe
ausgefahren.

3. Lassen Sie die Tasten los, um die EinstellfiiRe in
dieser Position festzustellen.

4. Drehen Sie den Einstellful? fur die
Feineinstellung.

Freigabetasten

Einstellful

Nach der Benutzung des Projektors

5. Drucken Sie die Ful3einstelltasten, um die
EinstellfiRe zurtck in den Projektor einfahren zu
lassen.

= Installieren Sie den Bildschirm an einer flachen
Wand in einem 90° Winkel zum Boden.

= Positionieren Sie den Projektor so, dass er ein
Bild projiziert, das — wie auf Seite 9 gezeigt - den
gesamten Bildschirm ausfullt.

= Der Projektor muss — entsprechend der
Bildschirmformat-Tabelle auf Seite 9 - in einer
geeigneten Entfernung zum Bildschirm
aufgestellt werden.

= Das Bild wird trapezférmig, wenn der Bildschirm
oder das Projekt nicht eben ist. Die Einstellung
mit der KEYSTONE-Taste und den Tasten + oder
- auf der Fernbedienung oder der KEYSTONE- +
oder - Taste auf dem Bedienfeld verwenden
vornehmen, der Bildumfang wird méglicherweise
nicht fokussiert.

Important:

= Une inclinaison supérieure a =15° (droit et gauche ou
avant et arriere peut occasionner des problémes ou
I'explosion de la lampe.

< Aufgrund der Installationsbedingungen des
Projektors und des Bildschirmes wird das Bild
mdoglicherweise nicht in Form eines
herkémmlichen Rechteckes oder mit dem
Bildseitenverhaltnis 4:3 projiziert.

< Beim Korrigieren der Trapezverzerrungen wird
der Einstellwert angezeigt. Beachten Sie bitte,
dass es sich bei dem angezeigten Wert nicht um
den Projektionswinkel handelt.

= Der zulassige Bereich des Einstellwertes bei der
Trapezverzerrungskorrektur hangt von den
Installationsbedingungen ab.



Einschalten und Betrieb des Projektors

1.
2.

3,7,8

MUTE-Taste

-Taste

Schalten Sie die an den Projektor

angeschlossenen Anlagen ein.

Drucken Sie den Hauptschalter, damit der

Projektor in den Standby-Modus geht. Die

Anzeige leuchtet rot.

Schalten Sie den Projektor ein, indem Sie auf die

EIN/AUS-Taste drucken. Die Lichtquellenlampe

wird geztindet und geht schlief3lich an.

= Leuchtet die Lichtquellenlampe nicht auf, eine
Minute warten, bevor der Strom wieder
eingeschaltet wird.

= Falls der Hauptnetzschalter der Einheit
innerhalb von zwei Minuten nach Ausschalten
der Lichtquellenlampe ausgeschaltet wird,
wird beim néchsten Einschalten des
Hauptnetzschalters fur eine Minute keine
Spannung an die Lampe angelegt. Wenn dies
geschieht, blinkt die Anzeigelampe fur eine
Minute.

AUTO POSITION

Zustand indicator |} Amp |[POWER
stand-by - rot
wenn Kichtquellenlampe an grun grun
wenn Lichtquellenlampe nicht an _ rot

Wichtige Hinweise:

Unmittelbar nach dem Drucken des EIN/AUS
Schalters kann das Bild dunkler erscheinen, da
sich der Projektor erst aufwarmen muf3. Wahrend
des Aufwarmens kénnen keine anderen Befehle
entgegengenommen werden.

Nachdem die Stromzufuhr eingeschaltet worden
ist oder nachdem der Lampenbetrieb
LAMPENMODUS umgeschaltet wurde, kann es
zu einem Flackern des Bildschirms kommen,
bevor sich der Lampenbetrieb stabilisiert. Das ist
auf die Eigenschaften der Lampe zurtckzufiihren
und stellt keinerlei Fehlfunktion der Lampe dar.
Wenn die Lampenanzeige rot blinkt, sollte die
Lampe ausgetauscht werden. Tauschen Sie die
Lampe aus. Siehe Seite 22 und 25.

Im heil3en oder kalten Zustand ist die Bildqualitat
mdoglicherweise nicht optimal. (Das bedeutet
nicht, dal? der Projektor nicht richtig
funktioniert).

3,7,8
4

AUTO POSITION
-Taste

MUTE-Taste

4. Wahlen Sie die gewiinschte externe

Eingangsquelle aus, indem Sie die COMPUTER
1,2-Taste oder die VIDEO 1,2-Taste auf der
Fernbedienung oder die COMPUTER-Taste oder
die VIDEO-Taste auf dem Bedienfeld verwenden.
Durch wiederholtes Dricken der VIDEO-Taste
auf dem Bedienfeld kénnen Sie VIDEO IN 1 und
VIDEO IN 2 auswéhlen.

Durch wiederholtes Driicken der COMPUTER-
Taste auf dem Bedienfeld kénnen Sie
COMPUTER IN 1 und COMPUTER IN 2
auswahlen.

Die COMPUTER- oder VIDEO-Taste
funktionieren nicht, wenn MENU angezeigt wird.
Zu diesem Zeitpunkt erscheint die
Verbotsmarkierung () auf dem Bildschirm.

Der Projektor wahlt automatisch das
entsprechende Signalformat aus. Das ausgewahlt
Signalformat erscheint auf dem Bildschirm.
Wenn der COMPUTER-Eingang ausgewahlt wird,
ist es méglich, daR das Bild flackert. Die - oder
P> -Taste driicken, um das Bild einzustellen.
Wenn die Lampe eingeschaltet wird, wird die
Lampen-Intensitat - unabhangig von den
Einstellungen unter LAMPENMODUS - flr 2
Minuten auf STANDARD gestellt.

. Stellen Sie das Bildformat durch Drehen des

Zoom-Rings ein.

. Stellen Sie den Fokus durch Drehe des Rings ein.

Zoom-Ring

DE -13
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Einschalten und Betrieb des Projectors (Fortsetzung)

Ausschalten des Projektors
7. Drucken Sie auf die POWER-Taste. Die Meldung “POWER
OFF? YES:PRESS AGAIN” erscheint auf dem Bildschirm.
= Um diesen Modus zu verlassen, driicken Sie eine
beliebige Taste auler der Taste POWER. (Einige Tasten
der Fernbedienung funktionieren nicht, um diesen
Modus zu verlassen.)
8. Dricken Sie noch einmal die POWER-Taste.
Die Lichtquellenlampe schaltet sich aus. Obwohl sich die
Lichtquellenlampe in der Sekunde, in der die POWER-Taste
gedruckt wird, ausschaltet, 1auft der Lifter noch fir 120
Sekunden weiter, um die Lampe und das LCD-Feld
abzukuhlen. In diesem Fall erlischt die Lampenanzeige.
9. Schalten Sie den Hauptnetzschalter aus. Die POWER-
Anzeige erlischt.
= Wird der Netzschalter versehentlich ausgeschaltet, wenn
das Einla3/Ausla3geblase oder die Stromquellenlampe in
Betrieb ist, das abgeschaltete Gerat 10 Minuten abkihlen
lassen. Schritt 3 wiederholen, wenn die Stromquellenlampe
eingeschaltet wird. Schaltet sich die Lampe nicht sofort ein,
diesen Schritt zwei- oder dreimal wiederholen. Die Lampe
austauschen, wenn sie sich immer noch nicht einschaltet.

AUTO POSITION-Taste

Falls das Bild nicht in der richtigen Position projiziert wird,
wenn COMPUTER als

Bildquelle ausgewahlt ist, fiihren Sie bitte die nachfolgenden
Schritte aus.

1. Projizieren Sie ein helles Bild wie z.B. das ,,Papierkorb-
Fenster” auf dem Vollbildschirm.

2. Falls der Bildschirmschoner lauft, schalten Sie ihn bitte aus.

3. Drtcken Sie die AUTO POSITION-Taste.

= Wenn das Bild auch dann noch nicht richtig positioniert ist,
stellen Sie die Bildposition bitte tUiber das SIGNAL-Menl
ein.

Die Lautstarke der Lautsprecher

Die VOLUME + oder - Taste dricken, um die Lautstarke der

Lautsprecher zu andern.

= Etwa 4 Sekunden nach Loslassen der Lautstarketasten
erlischt die Laustarkeregelungsleiste.

= Die Lautstérketasten sind nicht in Funktion wahrend die
MENU-Auswabhlleiste oder das MENU angezeigt werden.

= Wenn ein hochpegeliges Audiosignal — wie z.B. ein DVD-

AUDIO 15

[ ] ==—{]

Audiosignal — zur COMPUTER- oder AUDIO IN-Klemme
geliefert wird, ist die Ausgabe vom Lautsprecher
moglicherweise verzerrt.

AV-Mute

Durch Drucken der MUTE-Taste werden Bild und Ton

vorubergehend ausgeschaltet. Zur Wiederherstellung von Bild

und Ton die MUTE-Taste erneut driicken.

= Der Ton aus der AUDIO OUT-Buchse wird ebenfalls
stummgeschaltet, indem die MUTE-Taste gedrtickt wird.

= Wenn der MUTE MODUS im INSTALLATION-Menu auf
LOGO gestellt ist, erscheint durch Betétigung der MUTE-
Taste der Splash-Bildschirm. Bitte kontaktieren Sie fur
weitere Einzelheiten lhren Handler oder eine Mitsubishi-
Vertretung.

= Sie kdnnen den Splash-Bildschirm beliebig verandern. Bitte
kontaktieren Sie fur weitere Einzelheiten lhren Handler
oder eine Mitsubishi-Vertretung.

= Wahrend der Ausblendung ist der Lampenmodus auf
.LOW?” eingestellt. Daher verdunkelt sich die Anzeige des
LOGOs. Es handelt sich hierbei nicht um eine Fehlfunktion.

= Nach drei Stunden wird die Ausblendung zum Schutz des
Gerates automatisch aufgehoben. Wenn der Ausblendmodus
jedoch auf “LOGQ” eingestellt ist, wird die Ausblendung
nicht aufgehoben.
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ANAMORPHOTISCHER Betrieb

Dricken Sie die Taste 16:9, wenn DVD-Discs
abgespielt werden sollen, die Daten mit Letterbox-
Bildern enthalten. Zum Beenden des
ANAMORPHOTISCHEN Betriebs erneut die Taste
16:9 dricken.

VorsichtsmalRnahmen:

= Nach der Benutzung des Projektors lauft der Lifter noch
120 Sekunden nach. Warten Sie so lange und schalten Sie
nach dem Anhalten des Lfters den Hauptschalter aus und
trennen Sie aus Sicherheitsgriinden das Netzkabel von der
Netzsteckdose ab.

= Die Lampe kann aus Grinden der Vorsicht erst 60
Sekunden nach dem Ausschalten wieder eingechaltet
werden. Nach weiteren 60 Sekunden erlischt dann auch die
Lampenanzeige. Wenn Sie den Projektor erneut einschalten
méchten, warten Sie, bis die Lampenanzeige erloschen ist
und driicken Sie dann die POWER-Taste.

= Der Lufter dreht sich schneller als die Temperatur um den
Lfter herum ansteigt.

= Wenn die Temperatur um den Projektor herum zu hoch
wird, blinkt das “TEMPERATURE!!"-Zeichen rot auf dem
Bildschirm. Falls die Temperatur zu hoch bleibt, schaltet
sich die Lampe automatisch aus.

Installieren von Fernbedienungsbefehlen von anderen
Geréaten

In die Fernbedienung dieses Projektors kénnen die Befehle von
anderen Fernbedienungen installiert werden.

Installieren der Befehle

1. Stellen Sie den SELECT-Schalter der Fernbedienung dieses
Gerates - abhangig vom verwendeten Gerat - entweder auf
DVD oder VIDEO.

2. Legen Sie die Fernbedienung dieses Projektors und die des
anderen Gerdates so hin, dass ihre Sendefenster in einem
Abstand von 2 - 5 cm zueinander gerichtet sind.

3. Drucken Sie die MEMORY-Taste.
< Die MEMORY-Taste blinkt rot.
= Dricken Sie zum Abbrechen des Speichervor-ganges

noch einmal die MEMORY-Taste.
4. Drucken Sie eine beliebige programmierbare Taste auf der
Fernbedienung dieses Projektors.
= Die MEMORY-Taste hort auf zu blinken und leuchtet
stattdessen.

= Wenn nach den Schritten 3 und 4 sechs Sekunden lang
keine Taste betatigt wird, erlischt die MEMORY-Taste
automatisch.

= Die programmierbaren Tasten sind auf Seite 8
aufgefuhrt.
5. Halten Sie auf der Fernbedienung des anderen Geréates die
Taste gedruckt, deren Befehl Sie einspeichern mdchten, bis
die MEMORY-Taste erlischt.
= Wenn die MEMORY-Taste sechsmal blinkt und dann
erlischt, wurde die Funktion erfolgreich installiert.

= Wenn die MEMORY-Taste vor dem Erléschen nicht
blinkt, konnte der Befehl nicht installiert werden.

= Wiederholen Sie zum Speichern weiterer Funktionen die
Schritte 3 und 5.

= Abhangig vom Typ des Fernbedienungsgeréates werden
einige spezielle Befehle nicht installiert.

« Installieren Sie keine Fernbedienungsbefehle von anderen
Geraten -einschlielich Klimaanlagen - als von
Videogeraten.

Anwendung der installierten Befehle

1. Stellen Sie den SELECT-Schalter der Fernbedienung dieses
Projektors abhéngig vom benutzten Geréat auf DVD oder
VIDEO.

2. Drucken Sie die programmierbare Taste, in die der
gewunschte Befehl installiert worden ist.



Verwendung des Menus
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- ROT — 30
—| BILDEINSTELLUNG KONTRAST — + 30 H GELB — + 30
1 HELLIGKEIT — + 30 1 GRUN — =30
- SRGB —1_EIN, AUS - CYAN — + 30
1 FARB MATRIX ~ *1 VIDEO . BLAU — =30
COMPUTER 1 MAGENTA 1 + 30
VARIABEL B —1— SAETTIGUNG 1 +5
AUS — RGB-TINT — =5 15
—| FARB TEMPERATUR *1 STANDARD - KONTRAST R — + 30
HOCH - KONTRAST B — + 30
TIEF 1 HELLIGKEIT R 1 + 30
VARIABE B —— HELLIGKEIT B - =30
- FARBE —— +10 (Nur wenn VIDEO als Quelle ausgewahlt wurde.)
- TINT *2 + 10 (Nur wenn VIDEO als Quelle ausgewahlt wurde.)
1 SCHARFE 1 + 10
— GAMMA MODUS *J AUTO, DYNAMIC, STANDARD, THEATERl
INSTALLATION | RIS — 123540 |
M AUTO POWER EIN [—— EIN, AUS |
— AUTO POWER AUS |— AUS, 5, 10, 15, 30, 60 min |
1 STARTBILD —1 EIN, AUS
M HINTERGRUND [—— BLAU, LOGO, SCHWARZl
— MUTE MODUS —— SCHWARZ, LOGO| (Der Punkt kann nicht ausgewahlt werden, wenn als
I  LAMPENMODUS |—— STANDARD, TIEF | Quelle COMPUTER ausgewahlt worden ist.)
— BILD DREHEN —1 AUS, SPIEGEL, INVERS, SPIEGEL,INVERS |
H OPTIONEN 1 mENU PosITIoN ] 1(Oben links), 2(Unten rechts)]
1 ZOOM — 1-4
H BiDPOSITION |— 1-5 |
1 VIDEO SIGNAL 1 AUTO, NTSC, PAL, SECAM, 4.43NTSC, PAL-M, PAL-N, PAL-60
- SCART _ *3 |—— EIN,AUS |
1 16:9 MODUS —1 AUS, MITTE, OBEN, UNTEN
FH 3D Cineview *4 — EIN,AUS |
= SPRACHEN — [ @EE, English, Espafiol, Deutsch, Frangais, Italiano, §132 , 8H =0, PYCCKW,PORTUGUES |
— GENERAL RESET [— OKHEl
L SIGNAL F— sicNaLwaHL  —] AuTO,VAR.1, VAR.2 |
— HORIZ.POSITION |— 0 - 999 *5
M VERT.POSITION |— 0-999 *5
FEIN SYNCHRON.*3 |— 0-39
- TRACKING *3 |— 0 - 9999 *5
- PC EINGANG *3 |—— RGB, YCsCr/YPsPr |
1 HOLD *3 AUTO
—E EIN _Ei START M 1--99 ]
AUS ENDE — 1-99 ]
CLAMP POSITION*3 —|  0-+63 *5
CLAMP *3 1-63 *5
] SLP'o'Elchl:iEET\IN HORIZ PIXEL *3 |—|__0-9999 _|*5
. VERT.LINIEN *3 — 0-9999 |*5
L RESETH VERTIKAL SYNC |—]AUTO, EIN, AUS
* 1: Der Punkt kann nicht ausgewahlt werden, wenn sRGB auf ON SHUTTER (U) —1__0-383(299) ():Fur SL25U
*2: geesrt(;lﬂjtn\l\klsllr(dai':‘l Irs:it bestimmten Signalen nicht ausgewéahlt werden. SHUTTER (L) L= D), O:Fur SL25U
* 3: Der Punkt kann nicht ausgewéahlt werden, wenn es sich bei der SHUTTER (LS) 0-510(398) ():Fur SL25U
ausgewdhlten Quelle um VIDEO oder S-VIDEO handelt. SHUTTER (RS)  |—1__0-510(398) ():Fur SL25U
* 4: Der Punkt kann nur ausgewéahlt werden, wenn es sich bei der
ausgewahlten Quelle um VIDEO oder S-VIDEO oder beim
Eingangssignal um TV50 oder TV 60 handelt.
* 5: Der Einstellungsumfang variiert bei bestimmten Signalen.
Basisbetrieb 4. Dricken Sie die A- oder ¥-Taste um AUTO
Mehrere Einstellungen konnen tber das Ment POWER OFF auszuwahlen.
erfolgen. 10 AUTO POWER < s )
. i L. Z  AUTOPOWER 4 AU >
BEISPIEL: Automatische Ausschalt-Zeiteinstellung X Aus

) 5. Driicken Sie die - oder P>-Taste, um die
1. Dricken der MENU-Taste automatische Ausschalt-Zeit einzustellen.

" A -

':@J éIL’J\‘TO POWER ‘ AUS }
BILD EINSTELLUNG 2, ATACEOMER 4 30 min >
2. Drucken Sie die 4- oder p>-Taste, um
OPTIONEN auszuwahlen. 6. Durch mehrmaliges Dricken der MENU-Taste

ol - Das Menusystem verlassen.
ExEE ,

INSTALLATION
3. Driicken der ENTER-Taste (oder V- Taste).

= .
DBl ..

Drucken Sie die Ruckstelltaste auf dem
Bedienfeld des Gerates, falls der MenUbetrieb
nicht arbeitet; verwenden Sie dazu einen scharfen
Gegenstand und drucken Sie leicht.

Die mit Bl markierten Einstellungen miissen nach

INSTAEEATION dem Auswéhlen mit der ENTER-Taste bestatigt
= Lo 4 werden.

":g /éIL,J\‘TO POWER 4 AUS }

g)_‘ 2315’0 POWER ‘ AUS }

3| STARTBILD 4 EIN >
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Verwendung des Menus (Fortsetzung)

1 BILD EINSTELLUN
KONTRAST .............

HELLIGKEIT ..........

FARB MATRIX ...............
FARB TEMPERATLR ...........
FARBE ..........c.........

SCHARFE ......coooovvvvvvvernnns
GAMMA MODUS ....

2 INSTALLATION
RIS ..

AUTO POWEREIN..........

AUTO POWERALS ........
STARTBILD ............
HINTERGRUND ........

MUTE MODUS .......

LAMPENMODLUS............

BILD DREHEN .......

« \Wenn bei der Einstell
zum Schutz des Proje

G

Stellen Sie hier den Bild-Kontrast ein. Mit zunehmend hoherer Zahl o EI
nimmt auch der Kontrast zu. | | H el

Stellen Sie hier die Bild-Helligkeit ein. Mit zunehmend héherer Zahl BILD EINSTELLUNG

nimmt auch die Helligkeit zu. D KONTRAST 4 0 4
Wahlen Sie EIN, damit ein Bild mit Betonung der Farb- Wk HELLIGKEIT 4 L 4
Wiedergabemdglichkeit angezeigt wird. sRGB « as )
= Wenn sRGB auf EIN gestellt ist, kdnnen FARB MATRIX, FARB % FARB MATRIX { COMPUTER |

TEMPERATUR und GAMMA MODUS nicht eingestellt werden. &) { stanoaro P
Stellen Sie fuir jedes einzelne Bild den Farbabgleich ein. Siehe Seite 18. 2| raree < 0 >
Stellen Sie die Farb-Temperatur ein. Siehe Seite 18. T P 7 >
Stellen Sie die Farb-Intensitét des Bildes ein. (Nur verfugbar, wenn als S soine « o »
Quelle VIDEO gewahlt worden ist.) PR —— « o )

Stellen Sie den Farbabgleich des Bildes ein. Mit zunehmend héherer Zahl
verschiebt sich der Farbabgleich Richtung Griun; mit sinkender Zahl verschiebt sich der Farbabgleich
Richtung Purpurrot. (Nur verfiighar, wenn als Quelle VIDEO gewahlt worden ist.)

= Wenn das TV50 (PAL, SECAM)-Signal eingegeben worden ist, kann TINT nicht eingestellt werden.
Stellen Sie die Bild-Schérfe ein. Mit zunehmend héherer Zahl nimmt auch die Bild-Schérfe zu.

Wenn AUTO ausgewahlt ist, wird abhéngig vom Eingangssignal der passende Gamma-Modus ausgewahit.
Wahlen Sie flir den Normalbetrieb AUTO.Wahlen Sie bei Computerquellen DYNAMIC aus. Wahlen Sie bei
Sportaufnahmen und Videoguellen STANDARD aus. Wéhlen Sie bei der Projektion von Filmquellen
THEATER aus.

Stellen Sie Empfindlichkeit der Funktion (RIS) ein, die je nach den Lichtverhéltnissen des Raumes eine
automatische Einstellung der Bildhelligkeit und des Bildkontrastes durchfuihrt. Wéahlen Sie 1, wenn Sie den
Projektor in einem Raum verwenden, in dem Licht und Schatten nur leicht variieren. Wahlen Sie 2, wenn Sie
diesen Projektor in einem normal erleuchteten Raum verwenden. Wéhlen Sie 3, wenn Sie diesen Projektor in
einem Raum verwenden, in dem Licht und Schatten stark variieren. Wenn Sie die Stellung AUS wahlen,
arbeitet die Funktion RIS nicht.

« Wenn die Empfindlichkeit in einem groRen Umfang eingestellt wird,
kann es unter Umstanden passieren, dass das Bild in solidem Weil3
angezeigt wird. Stellen Sie aus diesem Grunde die Empfindlichkeit
entsprechend der Betriebsumgebung und den anzuzeigenden Bildern
ein.

Wahlen Sie EIN, um den Projektor auch dann automatisch hochzufahren

wenn der Haupt-Leistungsschalter des Projektors ausgeschaltet ist,

indem ein extern angeschlossener Leistungsschalter wie beispielsweise
ein Unterbrecher eingeschaltet wird. Verwenden Sie diese Einstellung,
wenn der Projektor von der Decke herunter hangt.

« \Wenn die Lampe ausgeschaltet ist, befindet sich der Projektor im S
Standby-Betrieb. Verwenden Sie die Fernbedienung, um die Lampe [} BLDEREEY
einzuschalten.

= Wenn der Lampenbetrieb LAMPEN MODUS umgeschaltet wird, kann es zu einem Flackern des
Bildschirms kommen. Dies stellt allerdings keine Fehlfunktion der Lampe dar.

Stellen Sie die bereits verstrichene Zeit ein, bevor sich der Projektor in den Standby-Betrieb schaltet, wenn

von der ausgewahlten Quelle kein Signaleingang vorliegt.

Wahlen Sie EIN, um den Splash-Bildschirm bei eingeschalteter Stromzufuhr EIN anzeigen zu lassen.

Verwenden Sie diese Option zur Auswahl des Hintergrundes, zur Auswahl von BLUE, BLACK oder LOGO,

was dann jeweils angezeigt wird, wenn keinerlei Signal von der ausgewahlten Quelle eingegeben wird. Bei der

Auswahl von LOGO wird der Splash-Bildschirm angezeigt.

Verwenden Sie diese Option zur Auswahl des Hintergrundes, zur Auswahl von BLACK oder LOGO, was dann

jeweils angezeigt wird, wenn die MUTE-Taste gedrickt wird. Bei der Auswahl von LOGO wird der Splash-

Bildschirm angezeigt.

Verwenden Sie diese Funktion zur Einstellung der Helligkeit der Lampe. Wenn Sie TIEF wahlen, wird das

Bild dunkler und zugleich wird Strom gespart, das Betriebsgerausch wird reduziert.

= Wenn die Lampe eingeschaltet wird, wird die Lampen-Intensitét - unabhangig von den Einstellungen
unter LAMPENMODUS - fur 2 Minuten auf STANDARD gestellt.

< Wenn der Lampenbetrieb LAMPENMODUS zwischen STANDARD und TIEF
umgeschaltet wird, kann es unter Umstanden passieren, dass der Bildschirm fir einige
Sekunden flackert. Dies stellt allerdings keine Fehlfunktion des Projektors dar.

Verwenden Sie diese Funktion zum Umdrehen oder Umkehren des projizierten Bildes. Wahlen Sie SPIEGEL

fur die rickwartige Projektion. Wenn der Projektor von der Decke herunter hangt, wéhlen Sie fur die

ruckwartige Projektion SPIEGELN INVERS.

ung von BACK COLOR auf BLACK uber eine Dauer von 6 Stunden keinerlei Signal eingegeben wird, wird

ktors automatisch zu BLUE umgeschaltet.

(opt. =
£ =B

INSTALLATION

RIS AUS

AUTO POWER
EIN AUS

AUTO POWER
AUS

STARTBILD EIN

»
4
AUS >
4
4

HINTERGRUND BLAU

A R R A

MUTE MODUS SCHWARZ }

LANPEN MODUS STANDARD }

A A A A A A A A

AUS 3

= Wenn Sie Uber einen langeren Zeitraum die Projektion mit der Einstellung von BACK COLOR oder MUTE auf LOGO durchfuhren,
kann es zu einer Bildnachwirkung auf dem Bildschirm kommen.

= Wenn das Signal wéah

rend der Stummschaltung bei der Einstellung von MUTE auf LOGO verloren geht, wird AUTO POWER OFF

selbst bei eingeschaltetem Zustand ignoriert.
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3 OPTIONEN
MENU POSITION ...........

16:9 MODUS ...........

3D CineView ............
SPRACHEN ............

GENERAL RESET ..........

Die Position wird ausgewahlt, wo das Menl angezeigt werden soll F_]
(oben links) oder [d (unten rechts) auf dem Bildschirm.

Wahlen Sie den Modus der Bildschirm-\Vergréf3erung. Siehe Seite 20.
Stellt die Position des Unterschirmes ein. Wenn Sie ZOOM auf “1”
stellen, ist diese Funktion nicht verfugbar. Siehe Seite 20.

Wenn AUTO eingestellt ist, wird das entsprechende Videoformat gemafi
des Eingangssignals ausgewahlt. Falls das Bild nicht einwandfrei
angezeigt wird, das gewiinschte Videoformat manuell auswéahlen.
Wahlen Sie EIN beim Anschluss an ein mit einer SCART-Buchse
ausgestatteten Gerates, das hauptsachlich in Europa benutzt
wird.Wéhlen Sie normalerweise AUS.

Wabhlen Sie bei der Wiedergabe von DVD-Discs, die Letterbox-Bilder
enthalten die gewlinschte Option MITTE, OBEN oder UNTEN aus.

< MENU POSITION 4 i >
[A] zoom 4 g p
BILD POSITION 4 aogp »
27 VIDEO SIGNAL 4 AUTO )
= scart 4 AUS D
16:9 MODUS 4 AUS »
®| 3DCineView 4 EIN 3
Ag]  SPRACHEN 4  Deutsch P
49w GENERAL RESET oK

Fur Videoblider hoher Qualitéat EIN wéahlen. FUr den Normalfall kénnen Sie die Einstellung EIN wéahlen.
Die Sprache fuir das Projektor-Display, wie Men, wird ausgewahlt. (H 4<#% / English / Espariol / Deutsch /

Frangais / Italiano /" 3Z/ =01 / PYCCKU1 / PORTUGUES)
.Fur das Ruckstellen der MENU-Einstellung (auf’er SPRACHEN).

= Wenn SCART auf EIN gestellt ist, wird nichts zum externen Monitor ausgegeben.
= Wenn SCART auf EIN gestellt ist, werden keine normale Computerbilder projiziert.

< Verwenden Sie das SCART-BNC (oder SCART-Mini D-SUB 15P)-Kabel (optional), wenn Sie einen Anschluss mit

einem AV-Gerat durchfihren, das mit einem SCART-Anschluss ausgestattet ist.

= Einige AV-Geréte, die mit einem SCART-Anschluss ausgestattet sind, sind mit dem Projektor unter Umsténden nicht kompatibel.

= Wenn VIDEO SIGNAL auf AUTO gestellt ist, wird das Bild méglicherweise nicht mit den richtigen Farben projiziert.
Andern Sie in einem solchen Fall die VIDEO SIGNAL-Einstellung abhéngig vom Eingangssignal.

= Wenn 3D Cine View von OFF auf ON gestellt wird, kdnnen Sie die Bewegungserkennung etwa 3 Sekunden lang tiberprtifen. Die
Tasten auf der Fernbedienung sind wahrend dieser Zeit auBer Funktion. Dabei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

= Wenn fur SPRACHEN im OPTIONEN-Ment English ausgewahlt und das NTSC-Videoformat eingestellt ist, wird die
Helligkeit mit Hilfe der Setup-Abbruchtaste fur die U.S. um 15 Punkte verringert. (Der angezeigte Wert wird nicht

geandert.) Das Bild

4 SIGNAL
SIGNAL WAHL ...............
HORIZ. POSITION ...
VERT. POSITION.............
FINE SYNCHRON. ....

TRACKING .............
PC EINGANG..........

wird dunkler, dies stellt beim Projektor aber keine Stérung dar.

AUTO, VARIABEL 1 oder VARIABEL 2 wird ausgewahlt. Siehe unten.

... Die horizontale Position des Bildes wird eingestellt.

Die vertikale Position des Bildes wird eingestellt.

Der Projektor wird mit den Signalen so synchronisiert, daf? das Bild nicht
verschwimmt.

Bildstérungen, wie breite Streifen, werden vermieden.

Das Gerét stellt sich selbst ein, wenn es an einen DVD-Player mit
Komponenten-Videoausgang (Y, Cs, Cr) oder eine Apparatur mit HDTV
SIGNAL-Ausgang (Y, Ps, Pr) angeschlossen wird. Stellen Sie auf RGB-
Modus um, falls der Projektor an eine Apparatur angeschlossen wird, die
einen RGB-Ausgangsanschluss besitzt.

Stellt das Bild ein, falls nahe am oberen Rand des Bildschirms ein Flackern
entstehen sollte.

5 VARIABEL (Normalerweise sind keine Einstellungen erforderlich.)

CLAMP POSITION/

VERT.LINIEN .........

VERTIKAL SYNC ......

SHUTTERU)............
SHUTTER(L) .. .......
SHUTTER(LS).... .....
SHUTTER(RS)..........

Wenn Sie eine PC-Videokarte oder Ahnliches verwenden, kann es sein, daR des | ctave posiion
projizierten Bildes verschwimmen. In diesem Fall CLAMP POSITION oder | cLave

CLAMP WIDTH einstellen.

Die Hohe des Bildes wird eingestellt. Das Bildformat wird groRRer, wenn die | verr. Livien
Zahl héher wird. (Wird auf die horizontalen Pixel des Eingangssignals fur die | yerricar syne.

Normaleinstellung eingestellt.)

Die Breite des Bildes wird eingestellt. Das Bildformat wird gréf3er, wenn die
Zahl héher wird. (Wird auf die vertikalen Pixel des Eingangssignals fur die

Normaleinstellung eingestellit.)

Das Bild wird eingestellt, wenn die Bewegung nicht natirlich ist. AUTO fir die

Normaleinstellung auswéhlen.

W I )
|

SIGNAL
SIGNAL WAHL

4 4

HORIZ. POSITION 4 >
VERT. POSITION 4 >
20 FINE SYNCHRON. 4 0 4
4 4

4 4

4

#t] TRACKING

CJ
%° PCEINGANG

oo
= HOLD 4 AUTO

VARIABEL SPEICHERN LOSCHEN RESET

VARIABEL

HORIZ. PIXEL

SHUTTER(U)

SHUTTER(L)

SHUTTER(LS)

A A A A A A A AN
>
c
3
o
v VvV V|V VvV VvV Vv Vv Vv

SHUTTER(RS)

Fur die Einstellung des Bildes, wenn Stérungen usw. am oberen Bildrand erscheinen.

Fur die Einstellung des Bildes, wenn Stérungen usw. am unteren Bildrand erscheinen.

Fur die Einstellung des Bildes, wenn Stérungen usw. links im Bildrand erscheinen.

Fur die Einstellung des Bildes, wenn Storungen usw. rechts im Bildrand erscheinen.

= Wenn die Einstellung des SIGNAL-VARIABEL-Meniis umgeschaltet wird, wird das Bild unter Umsténden nicht ordnungsgemén
angezeigt. Wahlen Sie in einem solchen Fall die Einstellung RESET m im SIGNAL-Mendi und driicken Sie die ENTER-Taste.
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Bildeinstellungen

Speichern der Einstellung des SIGNAL-Menus
Dieser Projektor speichert max. 2 Signalmenueinstellungen.

Die Einstellung speichern

1. SPEICHERN Bl im BILD EINSTELL. - Meni wahlen und die
ENTER-Taste drtucken.

2. Die - oder P>-Taste driicken, um den Speicher auszuwahlen,
den Sie speichern méchten (VARIABELL1 oder VARIABEL2).

3. Die ENTER-Taste drtcken.

= Alle Tasten sind fur die Dauer von etwa 3 Sekunden der
Aufnahme-Einstellung unwirksam. Warten Sie deshalb die
Beendigung der Aufnahme ab, bevor Sie irgendwelche Taste
betétigen.

Bilder in gespeicherter Einstellung ansehen:

SIGNAL WAHL im SIGNAL - Menii wahlen und die - oder P>
-Taste driicken, um den Speicher (VARIABEL 1 oder VARIABEL
2) zu wéahlen.

Die gespeicherte Einstellung rucksetzen

1. LOSCHEN B im SIGNAL - Meni wéhlen und die ENTER-
Taste drtcken.

2. Die - oder P> -Taste driicken, um den Speicher (VARIABEL1
oder VARIABEL2), den Sie riicksetzen méchten, zu wahlen.

3. Die ENTER-Taste drtcken.
Die gespeicherte Einstellung wird riickgesetzt.

= Alle Tasten sind fur die Dauer von etwa 3 Sekunden der
Ruckstellung der Aufnahme-Einstellung unwirksam.
Warten Sie deshalb die Beendigung der Riickstellung ab,
bevor Sie irgendwelche Tasten betéatigen.

Bildeinstellung
Das Bild kann im Meni BILD EINSTELLUNG
eingestellt werden.

o

BILD EINSTELLUNG

D KONTRAST 4 0 [ 3
\'/ HELLIGKEIT 4 0 >
SRGB 4 AUS [ 3
b FARB MATRIX 4 COMPUTER )
<) TeuperaTUR 4 stanoarD P
B| FARBE 4 0 >
7] TNt 4 0 >
S SCHARFE 4 0 »
N GAMMA MODUS 4 AUTO D

Zur Einstellung des Bildkontrastes:
KONTRAST im Meni BILD EINSTELLUNG
einstellen. Zur Erhéhung des Kontrastes die Taste
P>, zur Senkung des Kontrastes die Taste 4
dricken.

Zur Einstellung der Bildhelligkeit:
HELLIGKEIT im Menti BILD EINSTELLUNG
einstellen. Zur Erhéhung der Bildhelligkeit die Taste P>,
zur Senkung der Bildhelligkeit die Taste < driicken.

Zur Bestimmung der Farbintensitat:

FARBE im Menu BILD EINSTELLUNG einstellen.
Zur Steigerung der Farbintensitat die Taste P>, zur
Senkung der Farbintensitat die Taste <« driicken.

Zur Einstellung der Rot-Grun-Balance des
Bildes:

TINT im Ment BILD EINSTELLUNG einstellen. Zur
Steigerung des Griin-Anteils die Taste P>, zur
Steigerung des Rot-Anteils die Taste <« driicken.

Zur Einstellung der Bildschéarfe:

SCHARFE im Menu BILD EINSTELLUNG
einstellen. Zur Erhdhung der Bildschérfe die Taste
P, zur Senkung der Bildscharfe die Taste 4
dricken.

DE - 18

Farbkorrektur

Dieser Projektor stellt den Farbabgleich jeder Farbe
von RGB (Rot, Grun, Blau) und die neutralen Farben
(Gelb, Cyan, Magentarot) durch Einstellung der
Farbkorrektur ein. Wenden Sie die
Farbkorrektureinstellung an, wenn eine bestimmte
Farbe hervorgehoben werden soll oder nur ein
bestimmter Farbabgleich nicht korrekt eingestellt ist.

1. Im Menil BILD EINSTELLUNG die FARB
MATRIX auswahlen.

2. Die Taste <« oder P> driicken, um VARIABEL
auszuwahlen.

3. Eingabetaste (ENTER) drucken.

A rot ) o
| cEB 7 ) o
A cron 0
A cvan 4 0
A BLAv 4 7 0
A VAGENTA ] b o
=| saemeune - 4 > o
"] Rree-TINT 4 ) o

4. Die Taste A oder V¥ driicken, um die gewlinschte
Option auszuwahlen.
< \Wenn Sie die Farbintensitat des Bildes einstellen
wollen, wahlen Sie SATURATION aus.
< Wahlen Sie die RGB-TINT, wenn Sie die
Abstimmung aller Farben eines Bildes
einstellen moéchten.

5. Die Taste <« oder P> driicken, um den Wert
einzustellen.

6. Fur weitere Einstellungen Schritt 4 und 5
wiederholen.

7. Menu-System durch mehrmaliges Driicken der
MENU-Taste verlassen.

= Wenn Sie die Einstellung verwenden, die bereits
werkseitig vorgenommen worden ist, wahlen Sie
die gewlnschte Position VIDEO oder
COMPUTER bei schritt 2. Wenn als Quelle
VIDEO oder S-VIDEO ausgewéhlt worden ist,
wird automatisch VIDEO ausgewahlt. Wenn als
Quelle COMPUTER ausgewahlt worden ist, wird
automatisch COMPUTER ausgewahlt.

< Wenn die Farbmatrixeinstellung nicht verwendet
wird, in Schritt 2 AUS auswahlen.



Farbtemperatur
1. Im Menl BILD EINSTELLUNG die FARB
TEMPERATURE auswaéhlen.

2. Die Taste 4 oder P> driicken, um VARIABEL
auszuwahlen.

3. Eingabetaste (ENTER) dricken.

FARB TEMPERATUR

D KONTRASTR

D KONTRASTB

e
-@®: HELLIGKEITR
.

A A A A
ol|lo|o |e
A dh 4bh b 4

e
-@®: HELLIGKEITB
:

4. Die Taste A oder ¥ driucken, um die gewtinschte
Option auszuwahlen.

5. Die Taste «d oder P> driicken, um den Wert
einzustellen.

6. Fur weitere Einstellungen Schritt 4 und 5
wiederholen.

7. Menu-System durch mehrmaliges Dricken der
MENU-Taste verlassen.

Wissenswertes Uber die Farbtemperatur

Es gibt verschiedene Weil3typen. Mit der
Farbtemperatur kann der Unterschied gezeigt
werden. Das Weil3, dessen Temperatur niedrig ist,
wird rotlich. Wenn die Farbtemperatur héher ist,
wird das Weil3 blaulich. Dieser Projektor stellt
diese Farbtemperatur ein, indem der
Kontrastwert von Blau und Rot gedndert wird.
Die Farbtemperatur hoch einstellen:

Der Kontrastwert B (Blau) wird hoch eingestellt,
und der Kontrastwert R (Rot) wird niedrig
eingestellt.

Die Farbtemperatur niedrig einstellen:

Der Kontrastwert B (Blau) wird niedrig und der
Kontrastwert R (Rot) wird hoch eingestellt.

Einstellung mit einem Personal
Computer

Obwohl dieser Projektor richtige Signalsysteme
automatisch fur das Bildsignal vom Personal
Computer einstellt, kann es von einigen Personal
Computern nicht angewendet werden. In diesem Fall
die AUTO POSITION-Taste driicken. Werden die
Bilder immer noch nicht korrekt projiziert, mit dem
MENU-Display die projizierten Bilder vom Personal
Computer einstellen. Die Einstellung kann auch
gespeichert werden.

73| SIGNAL waAHL 4 3
HORIZ. POSITION 4 0 »
VERT. POSITION 4 0 »
3 FINE SYNCHRON. ] 0 »
[#f] TrRACKING 4 0 >
®® pcEnNGANG 4 RGB >
‘& HoLp 4 Ao )

VARIABEL SPEICHERN LOSCHEN RESET

Das Bild bewegt sich nach rechts oder links:
HORIZ. POSITION im SIGNAL-Menu einstellen. Die
P> -Taste driicken, um das Bild nach links zu
bewegen. Die -Taste driicken, um das Bild nach
rechts zu bewegen.

Das Bild bewegt sich nach oben oder unten:
VERT. POSITION im SIGNAL-Menu einstellen. Die
P> -Taste driicken, um das Bild nach oben zu
bewegen. Die -Taste driicken, um das Bild nach
unten zu bewegen.

Das Bild flackert / Das Bild ist unscharf:

FINE SYNCHRON. im SIGNAL-Menu einstellen.

VARIABEL

CLAMP POSITION

CLAMP

HORIZ. PIXEL

oo |o |e

A A A A A A A A A
>
c
5
o
V| V|V |V V|V V| Vv Vv

VERT. LINIEN

VERTIKAL SYNC.

SHUTTER(U)

SHUTTER(L)

SHUTTER(LS)

SHUTTER(RS)

Breite Streifen erscheinen:

CLAMP POSITION oder CLAMP von jedem Menu im
UARIABEL-Menu einstellen.

Stoérungen etc. Erscheinen auf der rechten oder
linken Bildseite:

Stellen Sie SHUTTER (LS), SHUTTER (RS) oder
HORIZ.PIXEL des Menus im VARIABEL-Menu
einstellen.

Stoérungen etc. Erscheinen am oberen oder
unteren Teil des Bildes:

Stellen Sie SHUTTER (U), SHUTTER (L) oder
VERT. LINIEN des Menis im VARIABEL-Meni
einstellen.

Der obere Teil des Bildes krimmt sich:

Die Einstellung von HOLD des Menus im SIGNAL-
Meniu EIN B wahlen, driicken Sie die ENTER-Taste
und START oder ENDE fur Das Bild einstellen,
dessen oberer Teil Gekrimmt ist.

Das Bild bewegt sich nicht nattrlich:
VERTIKAL SYNC des Menus im VARIABEL-MenU
einstellen. AUTO fur die Normaleinstellung wéhlen.

e FUr die Normaleinstellung nicht jede
Menueinstellung im FEIN VARIABEL-Meni
andern.

Der einfache Weg der Einstellung
1. Waéhlen Sie HORIZ. POSITION im SIGNAL-Menu aus.

2. Dricken Sie die - oder p>-Taste, um die horizontale
Startposition (linkes Ende) einzustellen.

3. Wabhlen Sie TRACKING im SIGNAL-Meni aus.

4. Dricken Sie die - oder p>-Taste, um die horizontale
Endposition (rechtes Ende) einzustellen.

5. Wiederholen Sie fiir die Feineinstellung Schritt 1 bis 4.
6. Wahlen Sie VERT. POSITION im SIGNAL-Menu aus.

7. Dricken Sie die - oder p>-Taste, um die vertikale
Startposition (oberes Ende) einzustellen.
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Weitere Prasentationsmerkmale

Vergrofiern

Durch Drucken der EXPAND-Taste auf der
Fernbedienung kann ein Detailausschnitt des Bildes
betrachtet werden. Das Bild kann auch in
Originalgrolie (Original-LeinwandgréfRe) angezeigt
werden, indem diese Taste erneut gedruckt wird.

Einstellen des Expand Modus

1. Dricken Sie den MENU-Taste.

2. Dricken Sie die - oder P-Tasten, um
OPTIONEN auszuwaéahlen.

3. Drucken Sie die ENTER-Taste.

4. Drucken Sie die A- oder ¥-Tasten, um ZOOM
oder POSITION auszuwahlen.

5. Driicken Sie die - oder P-Tasten, um ZOOM
oder POSITION einzustellen.

6. Drucken Sie den MENU-Taste zweimal, um das
Menusystem zu verlassen.

ZOOM
(ZOOM 1) (ZOOM 2) (ZOOM 3) (ZooMm 4)
\
2 X ,é
Normales Gezoomtes Gezoomtes Normales Gezoomtes Anzeige tatsachliche
Bild Bild Bild Bild Bild GroRe

BILD POSITION
(POSITION104) (POSITION 5)

Hauptblldes Untenllegende

Anwenden des ZOOM Modus

1. Dricken Sie die EXPAND-Taste.

= Sie konnen verschiedene Bereiche des aktiven
Bildausschnittes vergréRern, indem Sie die A-,
V-, - oder P>-Tasten driicken.

= Sie kdnnen die VergrofRerung des Zoom-Bereiches
andern, indem Sie die + oder - Taste dricken.

2. Die EXPAND-Taste auf der Fernbedienung erneut
dricken.
Auf der Leinwand wird das Bild in Normal-
Leinwandgrol3e angezeigt.

< Die ZOOM Einstellungen funktionieren
nicht mit Video oder S-Video Signalen.

e Zum Verlassen des ZOOM Modus oder VIDEO
aktivieren.
Das vorher projezierte Bild wird wieder hergestellt.

e Im ZOOM Modus kann die Lautstarke nicht
verandert werden.

= Der ZOOM Modus funktioniert, je nach
Eingangssignal, unter Umstanden nicht
ordnungsgemal. Lesen Sie sich hinsichtlich
weiterer Einzelheiten die Seite 28 oder 29 durch.

Anzeige in Original-LeinwandgroiRe

< Im REAL-Modus zur Feineinstellung die Tasten
<« oder P> driicken; in diesem Falle funktionieren
die Tasten A and V¥ nicht.

= Die Erweiterungsrate kann nicht mit Hilfe der
Tasten + oder - gedndert werden; diese Tasten
dienen der Einstellung der Lautstérke.
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Bild im Bild (PinP)

Eines der besonderen Merkmale dieses Gerats ist der
Bild-im-Bild-Modus (PinP). Mit dem PinP-Modus
kénnen mehrere Quellen gleichzeitig angezeigt werden.

Anwendung des Bild-in-Bild-Modus
1. Drucken Sie die Bild-in-Bild-Taste auf der
Fernbedienung.
= Wenn das Bild vom VIDEO IN- oder S-VIDEO
IN-Anschluss auf dem Bildschirm angezeigt
wird, wird das Bild vom COMPUTER IN-
Anschluss als Hintergrundbild angezeigt.
« Wenn das Bild vom COMPUTER IN-Anschluss
auf dem Bildschirm angezeigt wird, wird das
Bild vom VIDEO IN- oder S-VIDEO IN-
Anschluss als Hintergrundbild angezeigt.
2. Falls nétig, die gewilinschte externe
Eingangsquelle mit Hilfe der VIDEO- oder
COMPUTER-Taste auswahlen.

Umschalten des Hauptbildes und des Nebenbildes
3. Driicken Sie die A- oder ¥-Tasten.

Andern der Bildposition
4. Drucken Sie die - oder p>-Tasten.

BILD POSITION
(POSITION104) (POSITION 5)

Hauptblldes Untenllegende

5. Dricken Sie die Bild-in-Bild-Taste. Das Nebenbild
verschwindet.

e Im PinP-Modus sind die Einstellungen ftr
Kontrast, Helligkeit, Farbton und Farbe nicht
verfligbar.

e Im PinP-Modus werden sowohl das Haupt- als
auch Unterbild mit gekippten Rahmen angezeigt.

e Im PinP-Modus wird der Ton des Hauptbildes
ausgegeben.

= Im PinP-Modus verschieben sich die Bilder
mdoglicherweise nicht sanft.

= Der PinP-Modus funktioniert, je nach
Eingangssignal, unter Umstanden nicht
ordnungsgemalf. Lesen Sie sich hinsichtlich
weiterer Einzelheiten die Seite 28 oder 29 durch.

e Das UXGA-Signal wird nicht als Unterbild
angezeigt.

Standbild

Voribergehendes Anhalten des Bildes (Standbild)

1. Drucken Sie die STILL-Taste auf der
Fernbedienung. Das Bild wird vortibergehend
angehalten.

Abschalten des Standbildes
2. Die STILL-Taste auf der Fernbedienung nochmals
drucken.



Maus-Fernbedienung
Sie kdnnen IThren Computer mit der Projektor-Fernbedienung steuern, wenn Sie sie Uber den USB-Anschluf,
PS/2-AnschluR am Personal Computer anschlieRen.

Anschluf3
Projektor + PC + USB-Anschlul3

zum USB-
L AnscluB
USB kabel
e
USB 4P USB 4P
(type A) (type B)
[}
« Sie kdnnen die Maus-Fernbedienungsfunktion nur dann verwenden, wenn der Computer USB unterstitzt. L
< Wenn die Lampe eingeschaltet wird, arbeitet der mit einem USB-Kabel angeschlossene Computer u. U. nicht T
einwandfrei. Starten Sie in solch einem Fall den Projektor und den Computer neu. Wenn mdoglich sollten Sie 8
das USB-Kabel abtrennen, wenn die Lampe eingeschaltet wird. |5
Projektor + IBM PC oder IBM-kompatible PC L'DJ

zum RS-232C-
PS/2-Adaptor Terminal

= - RS-232C-Kabel
@mﬁ«[ i[&)

zum Mous-

AnschluB3 (PS/2)

Mini DIN 6P D-SUB 9P D-SUB 9P Mini DIN 8P

PG

= Schalten Sie den PC und den Projektor aus, bevor der PS/2- Port angeschlossen wird. Wenn der PC mit dem
Projektor angeschlossen wird, wahrend der PC eingeschaltet ist, funktioniert die Fernbedienung nicht wie
eine Maus. In diesem Fall den PC neu starten.

= Wenn der Projektor gleichzeitig an einen USB-Anschluss und an einen RS-232C-Anschluss angeschlossen
wird, funktioniert nur der Anschluss, den der Projektor als erstes erkannt hat.

= Wenn Sie das RS-232C-Kabel zusammen mit einem Verlangerungskabel verwenden, arbeitet diese Funktion
unter Umstanden nicht ordnungsgemaRi.

Betrieb
oD
Links-Klick
Mauszeiger Diese Taste funktioniert auf
- die gleiche Weise wie eine
Wird an stelle der Computer-Maus linke Maus-Taste.
verwendet, um den Cursor auf dem

Bild zu bewegen. i
— Rechts-Klick

Diese Taste funktioniert auf die gleiche
Weise wie eine rechte Maus-Taste.
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Wechseln der Lampe

Die Lampe ist in diesem Gerat eingebaut, um das Licht auf das
LCD-Kontrolldisplay zu projizieren. Wenn die Lampe nicht
mehr funktioniert, wechseln Sie sie gegen eine neue aus, um
eine maximale Leistung zu gewahrleisten.

Hinweise:

= Entfernen Sie die Lampe im dem Innern des Gerats nicht
direkt nach Verwendung des Projektors, denn Sie kdnnten
sich aufgrund der hohen Temperatur der Lampe
verbrennen.

« Zum Auswechseln der Lampe betétigen Sie die Ein-/Aus-
Taste, um das Gerat auszuschalten, und warten 120
Sekunden im Standby-Modus, damit sich die Lampe und
das LCD-Kontrolldisplay abkiihlen, dann schalten Sie den
Hauptschalter aus, ziehen den Netzstecker heraus und
warten noch 60 Minuten, bis sich die Lampe kuhl anfuhlt.

= Entfernen Sie die Lampe nur zum Auswechseln. Eine
nachlassige Behandlung kann zu Verletzungen oder Feuer
fuhren.

= Beruhren Sie die Lampe nicht direkt. Sie kénnte zerbrechen
und Verletzungen verursachen oder Sie kénnten sich
verbrennen.

= Stellen Sie sicher, daf} die Schraube der Lampenabdeckung
nicht in den Projektor fallt. Sorgen Sie auch dafir, daf3 kein
Metall oder entziindliche Gegenstande in den Projektor
gelangen, denn sie kénnten Feuer oder Elektroschocks
verursachen. Sollten dennoch Gegensténde irgendwelcher
Art in den Projektor gelangen, ziehen Sie den Stecker
heraus und wenden Sie sich an Ihren Handler.

= Schrauben Sie die Lampe fest ein, damit kein Feuer
entsteht.

= Sollte der Teil der LampenglUhbirne zerbrechen, kénnten
kleine Glassplitter durch das kleine Kuhlgitter herausfallen
und in das Innere des Projektors oder des Lampengehauses
gelangen. Stellen Sie sicher, dass Sie beim Herausnehmen
der Lampe den Projektor herumdrehen und am Griff
anfassen, um Verletzungen durch die Glassplitter zu
vermeiden.

= Schutteln Sie die Lampe niemals und halten Sie sie niemals
vor lhr Gesicht, nachdem Sie sie herausgenommen haben.
Die Glassplitter kénnten herausfallen und Verletzungen an
Ihren Augen etc. verursachen.

1. Den Projektor vorsichtig umdrehen.

2. Loésen Sie die Schrauben der Lampenlasche (a) unter
Verwendung eines Philips-Kreuzschraubendrehers (+) und
entfernen Sie die Lasche.

= Entfernen Sie die Lampen-Abdeckung in
Pfeilrichtung, wie in der Abbildung
dargestellt.

3. Losen Sie die Schrauben (a) mit einem
Kreuz-Schraubendreher (+) et abnehmen.

4. Nehmen Sie die Lampenabdeckung in {}
Pfeilrichtung, wie angezeigt, ab.

Die Griff herausgezogen wird.

6. Wenn die Lampe herausgezogen wird, den
Griff am Projektor festhalten.

= Ziehen Sie die Lampe langsam aus dem
Projektor heraus. Sollte die Glihbirne
zerbrochen sein, kénnten Glassplitter
verstreut werden, wenn Sie die Lampe zu
schnell herausziehen.

= Keine Flussigkeit tber die
herausgenommenen Lampe gief3en, legen
Sie sie nicht neben brennbaren Objekten und
bewahren Sie sie fur Kinder unzugéanglich
auf. Anderenfalls kann es zu Verletzungen
oder Branden kommen.

7. Die neue Lampe sicher und in der richtigen
Richtung in das Projektorgeh&use einfligen.

= \ergewissern Sie sich vor dem Einsetzen der
Lampe, dass die beiden Positionsnaben (b) in
die Lampen-Positions™ffnungen passen.

8. Placieren Sie den Griff zuriick in seine
Halteposition.

= Stellen Sie sicher, dass der Griff eingerastet
ist.
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9. Die Schrauben (a) mit einem
Kreutzschlitzschraubendreher festziehen.

10. SchlieRen Sie den Lampendeckel richtig.

Wie der Betriebszeitmesser riickgesetzt
wird

Schalten Sie den Projektor an und stellen Sie die Lampenzeit
wieder ein, indem Sie gleichzeitig die Tasten FINE <, P>und
POWER betétigen.

Wichtig:

= Wenn die 3 Tasten nicht gleichzeitig gedruckt wurden, ist
die Lampenzeit nicht riickgesetzt.

= Unbedingt priifen, daR die TEMP-Anzeige etwa 2 Sekunden
leuchtet und die Lampenzeit riickgesetzt wurde.

= Der Projektor 143t sich ohne die Lampenabdeckung nicht
einschalten.

= Der Betriebszeitmesser muB rlickgesetzt werden, nachdem
die Lampe ausgetauscht wurde.

= Den Betriebszeitmesser solange nicht riicksetzen, bis die
Lampe ausgetauscht wurde.

Wichtig:

= Ersctzen Sie die Lampe durch den greichen Typ.

= Berihren Sie die Lampe oder den Reflexspiegel nicht und
Uber Sie keinen Druck darauf aus, da sonst Probleme wie
verkirzte Funktionsdauer der Lampe, Zerbrechen der
Lampe oder ein dunkles Bild auftreten kénnten.

Lampenaustauschintervall

Die Lampe sollte nach etwa 1.500 Betriebsstunden
ausgetauscht werden. Das Austauschintervall kann aber
aufgrund der Betriebsumgebung kiirzer als 1.500 Stunden sein.
Eine Verringerung in der Lumineszenz und/oder in der
Bildhelligkeit zeigt an, daR die Lichtquellenlampe ausgetauscht
werden muB3. Wenn die Lampenbetriebsdauer 1000
Stunden*! Uberschreitet, blinkt die Anzeige abwechselnd
grin und rot (wéhrend die Lampe in Betrieb ist; wenn die
Lampe nicht in Betrieb ist, leuchtet die Anzeige nur rot)
und die Meldung zum Austauschen der Lampe wird bei
jedem Einschalten des Geréates fr eine Minute auf dem
Bildschirm angezeigt. Wenn die Lampe fir etwa 1400
Stunden*! verwendet worden ist, erscheint die Austausch-
Meldung (LAMP:>1400H) danach alle 10 Stunden fir eine
Minute auf dem Bildschirm. Wurde die Lampe mehr als 1,500
Stunden** *2 betrieben, wird der Projektor aus
Sicherheitsgrinden fur die Lampe automatisch ausgeschaltet
und die Spannungsanzeige leuchtet Rot. Der Projektor kann
nicht betrieben werden, bis die Lampe ausgetauscht wurde.

Vorsicht:

= Die Lampe ist Zerbrechlich. Achten Sie darauf, daf? Sie sich
nicht mit Splittern schneiden.

= Das Austauschintervall hangt von der Betriebsumgebung
ab. Wenden Sie sich hinsichtlich eines Lampenaustausches
an lhren Handler.

Der Projektor schaltet sich automatisch aus, wenn die
Lampe nach ca. 1,500 Stunden*'*2? verbraucht ist, und
kann erst wieder verwendet werden, nachdem die
Lampe ersetzt wurde.

*1) Wenn LAMPENMODUS des Menis INSTALLATION auf
STANDARD gestellt ist.

*2) Wenn der Lampenmodus LAMP MODE auf LOW gestellt
ist, wird die Dauer auf ein Maximum von 2000 Stunden
verlangert.



Wartung

Hinweis:

Stellen Sie sicher, dal3 der Projektor ausgeschaltet
und der Netzstecker aus der Steckdose
herausgezogen ist, bevor Sie die Wartung des
Projektors beginnen.

Reinigung des Luftfilters

Reinigen Sie den Luftfilter haufig (etwa einmal im

Monat). Falls der Filter oder die Luftungsschlitze mit

Staub oder Schmutz verstopft sein sollten, kénnte die

Temperatur innnerhalb des Projektors ansteigen und

Stérungen verursachen, wie beispielsweise die

Beschadigung innerer Teile und die Verklirzung der

Lebensdauer der Schalttafel.

= Wenn die Temperatur innerhalb des Projektors
ansteigt, blinkt die TEMP-Anzeige rot und der
Strom schaltet sich ab, d.h. das Geréat befindet
sich im STAND-BY-Betrieb und die LAMP-
Anzeige ist ausgeschaltet.

Filterdeckel

Fir die Luftauslaf3schlitze,

unten

1. Um die Filterabdeckung
abzunehmen, vorsichtig auf
den starren Bereich
drucken, die Abdeckung in
Pfeilrichtung schieben und
anheben.

2. Den Luftfilter von der Filterabdeckung abnehmen.

3. Waschen Sie den Luftfilter aus.
= Verwenden Sie Wasser oder ein mildes, mit
Wasser verdinntes Spulmittel, um den Filter
zu reinigen.

4. Bringen Sie den Luftfilter
an der Filterabdeckung an.
= Bringen Sie den

Luftfilter so an, dass er
durch die vier
Halterungen an
der
Filterabdeckung
gehalten wird.
Breiten Sie dann
den Luftfilter
flach auf der Luftfilter
Filterabdeckung aus, indem Sie ihn
andricken. (Stellen Sie sicher, dass der
Luftfilter fest auf den Vorspriingen sitzt, die
ein Verrutschen des Luftfilters verhiten.)

5. Bringen Sie die Filterabdeckung am Projektor an.
= Stellen Sie sicher, dass der Luftfilter korrekt
und ohne Verrutschen angebracht ist.

= Wenn der Filter beschadigt oder iUbermaRig
verschmutzt ist, tauschen Sie ihn durch den im
Lieferumfang enthaltenen neuen Filter aus. Wen
Sie einen weiteren neuen Filter erwerben
mdchten, lassen Sie sich bitte von Threm Handler
hinsichtlich des Austausches beraten.

= Das Gerat lalt sich nicht einschalten, solange der
Luftfilterdeckel nicht richtig installiert ist.

Hinweis:

Stellen Sie sicher, dal3 Sie den Projektor mit einem
Luftfilter verwenden, denn sonst kann Staub in den
Projektor gelangen und Feuer oder eine Panne im
Projektor auslosen.

Saubern des Projektors und der

BelUftungsschlitze

Verwenden Sie ein weiches Tuch, um den Projektor

und die Bellftungsschlitze zu reinigen. Wenn die

Schlitze schmutzig werden, wischen Sie sie erst mit

einem weichen, mit einem milden Reinigungsmittel

befeuchteten Tuch und dann mit einem trockenen

Tuch ab. Schitzen Sie die Projektoroberflache vor

dem Ausbleichen und vor Schaden:

e Sprihen Sie keine Insektizide auf oder in den
Projektor.

= Verwenden Sie kein Benzol oder Verdinner zum
Reinigen.

= Lassen Sie kein Gummi- oder Plastikmaterial mit
dem Projektor in Berihrung kommen.

Reinigen der Linsen

Verwenden Sie eine Ubliche Linsenreinigungsbirste
oder ein spezielles, mit Linsenreinigungsflissigkeit
befeuchtetes spezielles Reinigungstuch fir Linsen.
Die Linsenoberflache ist empfindlich. Verwenden Sie
nur empfohlenes, nicht scheuerndes
Linsenreinigungsmaterial. Beriihren Sie die Linse
nicht mit den Fingern.
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Fehlerbehebung

Nachstehende Tabelle liefert Lésungen zu einigen der gangigsten Probleme, die mit dem Gerat auftreten
kénnen. Wir raten lhnen, zunéachst diese Tabelle zu Rate zu ziehen, bevor Sie sich an Ihren Handler wenden.

PROBLEME

URSACHE

MOGLICHE LOSUNG

Gerat ausgeschaltet

= Die Lufteintritts- oder Austrittséffnungen oder der
Luftfilter ist mit Staub oder Gegensténden verstopft.

Einschaltkontrolleuchte leuchtet nicht auf.

= Netzkabel ist nicht in die Steckdose eingesteckt.

= Netzkabel ist nicht an den Projektor
angeschlossen.

= Hauptschalter ist ausgeschaltet.

= Lampenabdeckung ist offen.

Einschaltkontrolleuchte blinkt rot.

= Der Projektor wurde zu schnell nach dem
Ausschalten wieder eingeschaltet./

= Der Netzschalter wurde, wahrend oder nach
dem Lampenbetrieb, ausgeschaltet,
ausgeschaltet und das Geblase war in Betrieb.

« Die Raumtemperatur ist zu hoch.
(Zeigt die Kontrolleuchte der Lampe einen
ungewodhnlichen Zustand an ?)

« Die Lampe arbeitet nicht mehr.

Die Spannungsanzeige blinkt abwechselnd

Rot und Grun.

« Der Filterdeckel oder Lampendeckel ist nicht geschlossen.

«Wenn die Stromquellenlampenanzeige oder
die Temperaturanzeige an ist oder blinkt, ist
es erforderlich das Hauptgeréat zu reparieren.

= Objekt entfernen.
= Netzkabel in die Steckdose einstecken.
= Netzkabel an den Projektor anschlief3en.

= Hauptschalter einschalten.
= Lampenabdeckung schlieRRen.

= Warten Sie, bis das griine Licht aufleuchtet.

« Den Netzschalter mehrere Male ein- und
ausschalten.

= Siehe “Kontrolleuchten” auf Seite 25.

= Die Lampe durch eine neue ersetzen.

= Schlie3en Sie den Deckel richtig.
= Sich an den Handler wenden.

Es erscheint kein

= Linsendeckel ist auf der Linse.
= Lampe funktioniert nicht mehr.

= Nehmen Sie den Linsendeckel ab.
= Ersetzen Sie die Lampe durch eine neue.

Bild auf dem = Die an den Projektor angeschlossenen Gerate sind| = Schalten Sie die angeschlossenen Geréte ein.
Bildschirm nicht eingeschaltet.

= Die anderen Gerdte sind nicht richtig angeschlossen. | = Uberpriifen Sie den AnschluR.

« Die Eingangsquelle ist nicht richtig ausgewahlt. |« Wahlen Sie je nach den an diesen Projektor

angeschlossenen Geraten die richtige Eingangsquelle aus.
L = LufteinlaBschlitze, Luftauslaschlitze oder = Fremdkérper entfernen und Geréat mit Hilfe des

Das Bild ist Luftfilter sind durch Staub oder durch einen Netzschalters ausschalten. Den Projektor nach
ausgeschaltet. Fremdkorper verstopft. etwa 10 Minuten wieder einschalten.
Das Bild ist - Der Projektor steht nicht im rechten Winkel zum | = Stellen Sie den Projektor so hin, daR er
verzerrt. Bildschirm.

rechtwinklig zum Bildschirm steht. Siehe Seite 12.

Das Bild ist dunkel

« Helligkeit, Kontrakt und Farbe sind nicht richtig
eingestellt.

= Stellen Sie Helligkeit, Kontrakt und Farbe
richtig ein.

« Die Projektionsentfernung liegt tiber dem Brennweitenbereich.

< Die Linse ist schmutzig.

= Das Bildschirmformat tberschreitet die
Bildschirmformat-Spezifikationen.

« Stellen Sie die Projektionsentfernung richtig ein. Siehe Seite 9.
= Reinigen Sie die Linse.
= Bildschirmformat auf 40" bis 300" reduzieren.

Das Bild ist « Helligkeit, Kontrast sind nicht richtig eingestellt. - Stellen Sie Helligkeit und Kontrast ein.
verwackelt. « FINE-Einstellung ist nicht korrekt. = Fuhren Sie die FINE-Einstellung durch.
= Spursteuerung (Tracking) ist nicht richtig = Stellen Sie die Spursteuerung ein.
eingestellt. = Stellen Sie den Projektor so, das er im rechten
« Der Projektor befindet sich nicht rechtwinklig zum Bildschirm. Winkel zum Bildschirm steht. Siehe Seite 12.
Pas Nachbild

verschwindet nicht.

= Wenn flr lange Zeit ein stationéres Bild projiziert wird, bleibt das Nachbild mdglicherweise auf dem Bildschirm
sichtbar. Hierbei handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion und das Nachbild verschwindet nach einigen Minuten.

Auf dem Bildtext erscheinen rote,
blaue oder griine Punkte.

* Das ist normal.

Das Bild auf dem
Bildschirm ist
verzerrt, man hort
Gerausche.

= Das AnschlufRkabel mit den anderen Geréaten ist
nicht richtig in den Terminal eingesteckt.

= Der Projektor steht zu nahe neben den anderen
Geraten.

= Stecken Sie das Anschluf3kabel richtig in den
Terminal ein. Siehe Seite 10-11.

= Installieren Sie den Projektor weit genug von
den anderen Geréaten entfernt.

Man hort keinen
Ton.

= Die Lautstarke ist zu leise eingestellt.
= Der Anschluf? an andere Geréte ist nicht korrekt.

= Drehen Sie den Ton lauter.
« Uberprufen Sie die Anschlisse. Siehe Seite 10-11.

Keine Anzeige auf
dem PC-Monitor.

= Der PC-Monitor ist nicht eingeschaltet.

« Schalten Sie den Monitor ein.

Austrittséffnungen
kommt warme Luft.

= Das ist typisch fur den LCD-Projektor.

Es kdnnen keine Einstellungen
durchgefiihrt werden.

= Fehlerhafte Funktion aufgrund von Gerauschen
oder Interferenzen.

« Dricken Sie gleichzeitig auf die RESET-Taste.
Siehe Seite 15.

© wird angezeigt

= Dise Markierung wird angezeigt, wenn eine ungultige Operation ausgefuhrt wird (beispielsweise
wenn die COMPUTER-oder-VIDEO-Taste wahreend der Anzeige des Menus gedrickt wird.). Dies

stellt keine Fehlfunktion dar.
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Kontrolleuchten

Der Projektor besitzt 3 Kontrolleuchten zur Zustandsanzeige. Auf diese Weise kénnen Sie die Projektorfunktion
Uberprufen.
In der nachstehenden Tabelle finden Sie mégliche Problemlésungen. Wenn das Problem weiterbesteht, schalten
Sie den Projektor aus und wenden sich an IThren Handler.

Indicateur TEMP
Indicateur LAMP
Indicateur POWER

Normalzustand
POWER| LAMP | TEMP | BEDINGUNG WICHTIG
ol © © Stand-by
Standig Aus Aus
rot
o © _:"Q" AO Stand-By-Lampe (etwa 1 Minute) Der Netzschalter kann nicht zum EIN-
S‘giﬂi'g Bglﬁﬂﬁt us oder AUSSCHALTEN verwendet werden.
o > © Strom ist eingeschaltet (Normalzustand)
Standig | Standig Aus
grin grun
Abnormaler Zustand
POWER| LAMP | TEMP | BEDINGUNG MOGLICHE LOSUNG
X o~ | o=| Ungewshnliche Temperatur
Senmd | Senmd | Pie | = Die Beltftungsschlitze oder der Luftfilter ist mit | = Entfernen Sie den Gegenstand aus dem
Staub oder Teilchen verstopft. Beluftungsschlitz.
= Der Ventilator wurde durch ein Hindernis = Ziehen Sie den Netzstecker heraus und
o o o angehalten. entfernen Sie den Gegenstand. Ist das nicht
mdglich, wenden Sie sich an Ihren Handler.
Standig Aus Standig ) R R R .
rot rot = Die Raumtemperatur ist zu hoch. = Stellen Sie den Projektor an eine
= Der Filter ist schmutzig. kuhlere Stelle.
= Reinigen Sie den Filter.
o o=¥| o Der Schutzstromkreis arbeitet oder die Lampe = Warten Sie, bis die LAMP-Anzeige
standig | sinke | Aus | Pefindetsich in einem anormalen Zustand. ausgeschaltet ist, driicken Sie Standby-Taste.
rot griin (Die Anzeigen funktionieren auch zum Zeitpunkt des Ausschaltens « \Wenn der oben angefuhrte Schritt nichts
der Stromversorgung wie links dargestellt. In einem solchen Fall . X A
weisen sie auf keinerlei abnormale Bedingungen hin.) bewirkt, ersetzen Sie die Lampe.
O Q:O AO Warnung : Betriebsstunden der Lampe > 1,000 Std*. | Bringen Sie die Lampe wieder richtig an.
Sorin’ | gSimt | A4S | (1st der Netzschalter eingeschaltet.) Ersetzen Sie die Lampe durch eine neue,
o | o=e| o . wenn das Problem wieder auftaucht.
= A Warnung : Betriebsstunden der Lampe > 1,000 Std*.
Standig | Blinkt Y | (Ist der Netzschalter ausgeschaltet.)
b o © | Warnung : Betriebsstunden der Lampe > 1,500 Std*.
Standig Standig Aus
rot rot
-:éﬁ-.‘—’-i(:D? O ¢ Die Filterabdeckung oder Lanpenabdeckung ist nicht | Die Abdeckung ordnungsgemaf schlieRen.
Blinkt Aus Aus geschlossen.
grin/rot
| e
ey | Standig | standig Unnormal Sich an den Handler wenden.
a \I_k, ™| oder oder
Blinkt — Y. —_A
grulnn/rot =00 O=%x
Blinkt Blinkt

*) Wenn LAMPENMODUS des Ments INSTALLATION auf STANDARD gestellt worden ist. Wenn auf TIEF
gestellt worden ist, verlangrt sich die Dauer.
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Technische Daten

Typ

L CD-projektor

Modell

XL30U | XL25U | SL25U

Nennleistung

AC100 - 240V, 50/ 60Hz

Nenneingangsspannung |3.7A
LCD-Anzeige XL30U | XL25U SL25U
LCD-Anzeige 1.0 Zoll : 3 stiick (fiir R, G, B) LCD-Anzeige 1.0 Zoll : 3 stiick (fiir R, G, B)
Pixels 1,024 x 768 = 786,432 pixels Pixels 800 x 600 = 480,000pixels
Total 2,359,296 pixels Total 1,440,000 pixels
Aktive pixel rate: 99.99 % oder mehr (jede Anzeige) | Aktive pixel rate: 99.99 % oder mehr (jede Anzeige)
Farben 16,770,000 Farben
Projektionslinse F17-22 f=37-46mm
Lampe 270W SHP
BildgroRe 40 - 300 zoll (Bildformat 4:3)

PC-kompatibilitat

Auflésung : 640 x 400 - 1024 x 768 + komprimiert 1600 x 1200 (XL30U / XL25U)
640 x 400 - 800 x 600 + komprimiert 1280 x 1024 (SL25U)
Synch. auf Griin méglich

Video-kompatibilitat

NTSC / NTSC 4.43 / PAL (einschlieBlich PAL-M, N) / SECAM, PAL-60
DVD (Komponente) / HDTV (1080i) / 720p / (525p)

Audioeingang

3 W Mono

Lautsprecher

rechteckig (8Q2 3W)

S-Videoeingang

Helligkeitssignal : 1.0 Vp-p 75Q (negative synch.)
Farbton- und Sattigungssignal : 0.286 Vp-p 75Q (Farbsynchronsignal)

Videoeingang

1.0 Vp-p 75Q (negative synch.)

Audioeingang

350 mVrms, 10k oder mehr

Analoger RGB-
Eingang
(mini D-SUB 15P/BNC)

RGB: 0.7Vp-p 752 (negative synch.)
YPsPr(YCsCr): Y:1.0Vp-p (negative synch.)
HD/CS : TTL-Niveau (positiv oder negative)
VD : TTL-Niveau (positiv oder negative)

PsPr(CsCRr):0.7Vp-p

PC-Audio-Eingang
Kontrollverbinder

350 mVrms, 10k oder mehr 23.5mm Stereo-Minibuchse
Serielle (DIN 8-Pin) RS-232C standards

USB-AnschluB fir die Maus, Fernbedienungskabelanschluf3

Aulenabmessungen 380 x 157 x 307 mm

(Breite x Hohe x Tiehe) FuRe nicht eingeschlossen.
Gewicht 5.9 kg
Lange des Einschaltcodes | 2.9m

Temperatur, Feuchtigkeit
(Leistungsgarantie)

+5°C ~ +35°C, 30~90%

Kensington-Verriegelung

Dieser Projektor verfugt Uber einen Kensington-Sicherheits-Standardanschluf3 zur Verwendung mit dem
Kensington MicroSaver Sicherheitssystem. Eine Anleitung zur Verwendung dieses Systems fiir die Sicherung des
Projektors finden Sie in den mit dem Kensington-System mitgelieferten Informationen. Bei Fragen wenden Sie
sich bitte an die untenstehende Adresse der Kensington Technology Group.

Kensington Technology Group
2855 Campus Drive
San Mateo, CA 94403, U.S.A.

Phone : (650)572-2700 Fax : (650)572-9675
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Technische Daten (Fortsetzung)

Verbinders
RS-232C (Mini DIN 8P) COMPUTER IN/OUT s
12 (Mini D-SUB 15P)
ll 10 6
= PIN No. SPEC
3—//:“: >\—5 1 R(RED)/Cr 15 11
\ :, ﬂ 2 G(GREEN)Y
— 3 B(BLUE)/Ce
6 8 4 GND
5 GND
PIN No. NAME 1/0 6 GND
1 TXD IN 7 GND
2 RTS IN 8 GND
3 DTR IN 9 -
4 GND - 10 GND
5 CTS/5V IN/OUT 11 GND
6 DCD / CLOCK ouT 12 DDC DATA
7 RXD ouT 13 HD/CS
8 Rl / DATA ouT 14 VD
15 DDC CLOCK
Mal3zeichnungen !
(mm) o, ),

316.5

307

— In der Packung enthalten sind

2 Wechselstrom-Netzkabel 246C383-10 1 Filter 620D085-10
246C383-20 1 Fernbedienung 939P916-10

1 Audio/Video-Kabel 246C381-10 1 Fernbedienungskabel 246C424-10
1 RGB-Kabel fir PC 246C448-10 1 Gebrauchsanweisung 871D360-10
1 RS-232C-Kabel 246C447-10 1 Referenzkarte 857D037-10
1 PS/2-Adapter 246C449-10 2 Batterie fur die Fernbedienung -
1 USB-Kabel (Fur XL30U only) 246C450-10

Austauschteil

(Zubehor / Im Karton nicht enthalten)
Ersatz Quecksilberbogenlampe 499B030-10

(VLT-XL30LP)
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Technische Daten (Fortsetzung)

Spezifikation der RGB-Signale in jedem Computer-Modus dieses Projektors (Fur XL30U / XL25U)

Signalmodus | Auflésung Horizontal- Vertical- Normales Realmodus
HxV) frequenz (kHz) frequenz (Hz) (HxV) (HxV)

TV60 - 15.73 59.94 1024 x 768 -
TV50 - 15.63 50.00 1024 x 768 -
1080i - 33.75 60.00 1024 x 576 -
525p - 31.47 59.54 1024 x 768 -
625p - 31.25 50.00 1024 x 768 -
720p - 45.00 60.00 1024 x 576 -
PC98 640 x 400 24.82 56.42 1024 x 640 640 x 400
CGAT70 640 x 400 31.47 70.09 1024 x 640 640 x 400
CGA84 640 x 400 37.86 84.14 1024 x 640 640 x 400
CGA85 640 x 400 37.86 85.08 1024 x 640 640 x 400
VGAG0 640 x 480 31.47 59.94 1024 x 768 640 x 480
VGAT72 640 x 480 37.86 72.81 1024 x 768 640 x 480
VGAT75 640 x 480 37.50 75.00 1024 x 768 640 x 480
VGAS85 640 x 480 43.27 85.01 1024 x 768 640 x 480
VGA120 640 x 480 61.89 120.17 1024 x 768 640 x 480
SVGA56 800 x 600 35.16 56.25 1024 x 768 800 x 600
SVGAG0 800 x 600 37.88 60.32 1024 x 768 800 x 600
SVGAT72 800 x 600 48.08 72.19 1024 x 768 800 x 600
SVGAT75 800 x 600 46.88 75.00 1024 x 768 800 x 600
SVGAS5 800 x 600 53.67 85.06 1024 x 768 800 x 600
SVGAZ5 800 x 600 59.97 94.89 1024 x 768 800 x 600
SVGA120 800 x 600 77.11 119.93 1024 x 768 800 x 600
XGAA43i 1024 x 768 35.52 86.96 1024 x 768 -
XGAB0 1024 x 768 48.36 60.00 1024 x 768 1024 x 768
XGAT70 1024 x 768 56.48 70.07 1024 x 768 1024 x 768
XGAT75 1024 x 768 60.02 75.03 1024 x 768 1024 x 768
XGA85 1024 x 768 68.68 85.00 1024 x 768 1024 x 768
XGA120 1024 x 768 98.58 119.78 1024 x 768 1024 x 768
SXGA70a 1152 x 864 63.85 70.01 1024 x 768 1024 x 768
SXGA75a 1152 x 864 67.50 75.00 1024 x 768 1024 x 768
SXGA85a 1152 x 864 77.49 85.06 1024 x 768 1024 x 768
SXGAB0b 1280 x 960 60.00 60.00 1024 x 768 1024 x 768
SXGAT75b 1280 x 960 75.00 75.00 1024 x 768 1024 x 768
SXGA85b 1280 x 960 85.94 85.00 1024 x 768 1024 x 768
SXGA43i 1280 x 1024 46.43 86.87 1024 x 768 -
SXGAB0 1280 x 1024 63.98 60.02 1024 x 768 1024 x 768
SXGAT75 1280 x 1024 79.98 75.03 1024 x 768 1024 x 768
SXGA85 1280 x 1024 91.15 85.02 1024 x 768 1024 x 768
MAC13 640 x 480 35.00 66.67 1024 x 768 640 x 480
MAC16 832 x 624 49.72 74.55 1024 x 768 832 x 624
MAC19 1024 x 768 60.24 75.02 1024 x 768 1024 x 768
MAC21 1152 x 870 68.59 74.96 1024 x 768 1024 x 768
HP75 1024 x 768 62.94 74.93 1024 x 768 1024 x 768
HP72 1280 x 1024 78.13 72.00 1024 x 768 1024 x 768
SUNG66a 1152 x 900 61.85 66.00 1024 x 768 1024 x 768
SUN76a 1152 x 900 71.81 76.64 1024 x 768 1024 x 768
SUNG6 1280 x 1024 71.68 66.68 1024 x 768 1024 x 768
SUN76 1280 x 1024 81.13 76.11 1024 x 768 1024 x 768
SGI72 1280 x 1024 76.92 72.30 1024 x 768 1024 x 768
SG176 1280 x 1024 82.01 76.00 1024 x 768 1024 x 768
IBM60 1280 x 1024 63.42 60.00 1024 x 768 1024 x 768
UXGA 1600 x 1200 75.00 60.00 1024 x 768 —

*1: Der ZOOM-Modus und der PinP-Modus
funktionieren nicht mit diesem Signal.

e \Wenn der Modus ZOOM des OPTIONEN-MenUs auf

Realmodus eingestellt wird, indem die EXPAND-Taste

auf der Fernbedienung gedriickt wird, erscheint das
Bild auf dem Bildschirm im Originalformat (reales
Bildschirmdisplay). Beim realen Bildschirmdisplay
werden die Bilder schwarz umrandet, wenn die
Auflésung niedriger ist als 1.024 x 768.

Vorsicht:

= Einige Computermodelle sind unter Umstanden nicht

kompatibel mit dem Projektor.

= Die maximale Bildauflésung des Projektors betragt
1.024 x 768 Bildpunkte. Die Anzeige ist bei einer
Bildauflésung von mehr als 1.024 x 768 Bildpunkten
Unter Umsténden nicht richtig.
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*1

*1

*1

*1

< Das Bild mit SYNC auf G (Grin) Signal kann grin

gefarbt sein.
= Das Bild mit SYNC auf G (Griuin) Signal kann
vibrieren.

= Falls die Auflésung und Frequenz Ihres Computers
Nicht in der Tabelle angezeigt sind, &ndern Sie die
Auflésung Ihres Computers. Sie konnen die
kompatible Auflésung und Frequenz finden.

e PC EINGANG im SIGNAL-Meni auf RGB einstellen,

wenn das HDTV-Signal als RGB-Signal eingegeben

wird.

= Beim SXGA koénnte es vorkommen, dass der rechte

Rand des Bildes nicht erscheint. Stellen Sie in diesem

Fall TRACKING im SIGNAL-Men ein.



Spezifikation der RGB-Signale in jedem Computer-Modus dieses Projektors (Fur SL25U)

Signalmodus | Auflésung Horizontal- Vertical- Normales Realmodus
(HxV) frequenz (kHz) frequenz (Hz) (HxV) (HxV)

TV60 - 15.73 59.94 800 x 600 - *1

TV50 - 15.63 50.00 800 x 600 - *1

1080i - 33.75 60.00 800 x 450 -

525p - 31.47 59.54 800 x 600 -

625p - 31.25 50.00 800 x 600 -

720p - 45.00 60.00 800 x 450 -

PC98 640 x 400 24.82 56.42 800 x 500 640 x 400

CGAT70 640 x 400 31.47 70.09 800 x 500 640 x 400

CGA84 640 x 400 37.86 84.14 800 x 500 640 x 400

CGA85 640 x 400 37.86 85.08 800 x 500 640 x 400

VGAG0 640 x 480 31.47 59.94 800 x 600 640 x 480

VGAT2 640 x 480 37.86 72.81 800 x 600 640 x 480

VGAT75 640 x 480 37.50 75.00 800 x 600 640 x 480

VGAB85 640 x 480 43.27 85.01 800 x 600 640 x 480

VGA120 640 x 480 61.89 120.17 800 x 600 640 x 480

SVGAS6 800 x 600 35.16 56.25 800 x 600 800 x 600

SVGAG0 800 x 600 37.88 60.32 800 x 600 800 x 600

SVGAT72 800 x 600 48.08 72.19 800 x 600 800 x 600

SVGAT75 800 x 600 46.88 75.00 800 x 600 800 x 600

SVGAS5 800 x 600 53.67 85.06 800 x 600 800 x 600

SVGA95 800 x 600 59.97 94.89 800 x 600 800 x 600

SVGA120 800 x 600 7711 119.93 800 x 600 800 x 600

XGA43i 1024 x 768 35.52 86.96 800 x 600 - *1

XGAB0 1024 x 768 48.36 60.00 800 x 600 800 x 600

XGA70 1024 x 768 56.48 70.07 800 x 600 800 x 600

XGAT75 1024 x 768 60.02 75.03 800 x 600 800 x 600

XGA85 1024 x 768 68.68 85.00 800 x 600 800 x 600

SXGA70a 1152 x 864 63.85 70.01 800 x 600 - *1

SXGA75a 1152 x 864 67.50 75.00 800 x 600 - *1

SXGA85a 1152 x 864 77.49 85.06 800 x 600 - *1

SXGAB0b 1280 x 960 60.00 60.00 800 x 600 - *1

SXGAT75b 1280 x 960 75.00 75.00 800 x 600 - *1

SXGA43i 1280 x 1024 46.43 86.87 800 x 600 - *1

SXGAG0 1280 x 1024 63.98 60.02 800 x 600 - *1

SXGAT75 1280 x 1024 79.98 75.03 800 x 600 - *1

MAC13 640 x 480 35.00 66.67 800 x 600 640 x 480

MAC16 832 x 624 49.72 74.55 800 x 600 800 x 600

MAC19 1024 x 768 60.24 75.02 800 x 600 800 x 600

MAC21 1152 x 870 68.59 74.96 800 x 600 - *1

HP75 1024 x 768 62.94 74.93 800 x 600 800 x 600

HP72 1280 x 1024 78.13 72.00 800 x 600 - *1

SUNG6a 1152 x 900 61.85 66.00 800 x 600 - *1

SUN76a 1152 x 900 71.81 76.64 800 x 600 - *1

SUNG6 1280 x 1024 71.68 66.68 800 x 600 - *1

SUN76 1280 x 1024 81.13 76.11 800 x 600 - *1

SGI72 1280 x 1024 76.92 72.30 800 x 600 - *1

SGI76 1280 x 1024 82.01 76.00 800 x 600 - *1

IBM60 1280 x 1024 63.42 60.00 800 x 600 - *1

*1: Der ZOOM-Modus und der PinP-Modus

funktionieren nicht mit diesem Signal.

Wenn der Modus ZOOM des OPTIONEN-Menis
auf Realmodus eingestellt wird, indem die
EXPAND-Taste auf der Fernbedienung gedriickt
wird, erscheint das Bild auf dem Bildschirm im
Originalformat (reales Bildschirmdisplay). Beim
realen Bildschirmdisplay werden die Bilder
schwarz umrandet, wenn die Auflésung niedriger
ist als 800 x 600.

Vorsicht:

Einige Computermodelle sind unter Umstanden
nicht kompatibel mit dem Projektor.

Die maximale Bildauflésung des Projektors
betragt 800 x 600 Bildpunkte. Die Anzeige ist bei
einer Bildauflésung von mehr als 800 x 600
Bildpunkten Unter Umstéanden nicht richtig.

e Das Bild mit SYNC auf G (Grin) Signal kann
grun gefarbt sein.
= Das Bild mit SYNC auf G (Griin) Signal kann

vibrieren.

= Falls die Auflésung und Frequenz lhres
Computers Nicht in der Tabelle angezeigt sind,
andern Sie die Auflésung Ihres Computers. Sie
kénnen die kompatible Auflésung und Frequenz

finden.

e PC EINGANG im SIGNAL-Menu auf RGB
einstellen, wenn das HDTV-Signal als RGB-

Signal eingegeben wird.
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